@.’)CES Consejo de Educacién Superior || “m || ‘|

Resolucién: N°: RPC-S0-14-N0O.276-2020

Oferta vigente del Sistema de Educacion Superior del Ecuador:
Impresién realizada el: 11-05-2021 E E

[=]

Detalle de la carrera

IES:
Siglas:
Cédigo sniese:

Tipo de financiamiento:

Sitio web:
Tipo de IES:

UNIVERSIDAD PARTICULAR DE ESPECIALIDADES ESPIRITU SANTO
UEES

1037

PARTICULAR AUTOFINANCIADA

https://www.uees.edu.ec/

UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITECNICAS

Estado de la carrera:
Tipo de carrera:
Campo amplio:
Campo especifico:
Campo detallado:
Programa:

Titulo que otorga:
Codificacion:

Lugar de ejecucion:
Provincia:

Canton:

Ciudad:

Duracion:

Periodo académico:

VIGENTE

TERCER NIVEL

ARTES Y HUMANIDADES

ARTES

TECNICAS AUDIOVISUALES Y PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION
PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION

LICENCIADO/A EN PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION
1037-650211C01-P-0916

SEDE MATRIZ

GUAYAS

SAMBORONDON

GUAYAQUIL

8 PERIODOS

ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad:
Valor de la matricula:
Valor del arancel:

N° de resoluciéon del CES:

Estado actual:

Fecha de aprobacion:
Afio de aprobacion:
Afios de vigencia:
Vigente hasta:

N° de horas:

PRESENCIAL

$ 330,00

$4.125,00
RPC-S0-14-N0.276-2020

2019-08-13
2019

10 afios.
2029-08-13
5.760 Horas.
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Detalle de la carrera

Objetivo general:
FORMAR LICENCIADOS EN PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION CON UN AMPLIO
CONOCIMIENTO DE LOS REQUERIMIENTOS DE LAS AUDIENCIAS, QUE PUEDAN EMPRENDER
PROYECTOS DESDE SU PLANIFICACION, EJECUCION Y DIFUSION, CON UNA VISION ETICA, NOVEDOSA
Y E INTEGRADORA DE LAS EXPRESIONES CULTURALES DE ECUADOR Y EL MUNDO. PONER A LOS
ESTUDIANTES EN CONTACTO CON LOS MEDIOS DE COMUNICACION Y CON SITUACIONES REALES DE
PRODUCCION QUE LES PERMITAN FORMARSE EN EL ENTORNO PROFESIONAL DESDE LOS PRIMEROS
ANOS DE APRENDIZAJE.
EDUCAR COMUNICADORES CAPACES DE EMPRENDER CON ETICA Y PROFESIONALISMO PROYECTOS
PARA MEDIOS DE COMUNICACION QUE PUEDAN SER REALIZADOS EN DIFERENTES FORMATOS Y PARA
DIVERSOS PUBLICOS.
Perfil de ingreso:
EL ESTUDIANTE QUE INGRESA A LA CARRERA PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION DEBE
TENER UNA VOCACION CREATIVA, DE INICIATIVA POR CONOCER UNA DIVERSIDAD DE ENTORNOS,
CAPACIDAD ORGANIZATIVA'Y PERSEVERANCIA PARA EJECUTAR Y DIRIGIR PROYECTOS, APERTURA
IDEOLOGICA PARA EXPLORAR DIVERSOS TEMAS. ES UNA PERSONA QUE LE GUSTA ESTAR AL DIiA CON
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y GENEROS DE LA COMUNICACION. ESTA CARRERA ES PARA LOS
INTERESADOS EN FOMENTAR LA PRODUCCION NACIONAL, PARA QUIENES QUIEREN ARRIESGARSE A
PROPONER FORMATOS COMUNICATIVOS CON EXCELENCIA CREATIVA'Y QUE SEAN INTEGRADORAS DE
LA SOCIEDAD.
- CREATIVIDAD, ORIGINALIDAD E INNOVACION.
- APERTURA A LOS CAMBIOS Y NUEVAS SITUACIONES.
- HABILIDADES PARA COMUNICARSE Y EXPRESARSE.
- PARTICIPATIVO Y COMPETITIVO.
- CONOCIMIENTOS EN LOS AVANCES TECNOLOGICOS.
- APTITUDES PARA EXPRESAR, CREAR Y CONSTRUIR CON LA IMAGEN.
- IDENTIFICAR Y SOLUCIONAR PROBLEMAS DE COMUNICACION.
. COMUNICARSE EN ESPARNOL E INGLES.
Perfil de egreso:
¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES POSIBILITARAN EL DESARROLLO DE LAS CAPACIDADES Y
ACTITUDES DE LOS
FUTUROS PROFESIONALES PARA CONSOLIDAR SUS VALORES REFERENTES A LA PERTINENCIA, LA BIO-CONCIENCIA, LA
PARTICIPACION RESPONSABLE, LA HONESTIDAD, Y OTROS?
EL PROFESIONAL DE PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION CREAR, PRODUCIR Y COMUNICAR EFICIENTEMENTE
CONTENIDOS ACORDES A
LAS NECESIDADES DE LAS PLATAFORMAS DE COMUNICACION, UTILIZANDO HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
VANGUARDISTAS QUE PERMITAN ORIENTAR
LA INFORMACION A LOS DISTINTOS AMBITOS REQUERIDOS.
ESTARA EN CAPACIDAD DE DIRIGIR LOS CONTENIDOS DE PRODUCCION AUDIOVISUAL PARA CUALQUIER MEDIO DE
COMUNICACION, ANALIZAR Y
EVALUAR LAS NECESIDADES DE UNA PRODUCCION AUDIOVISUAL ACORDE AL PRESUPUESTO PRE ESTABLECIDO,
ESTABLECER LA ORGANIZACION DE
EQUIPOS MULTIDISCIPLINARIOS ACORDE A LA EXIGENCIA DE UN PROYECTO AUDIOVISUAL, APLICA LAS TECNOLOGIAS DE
COMUNICACION EXISTENTES
EN PROPUESTAS COMUNICACIONALES E IMPLEMENTA EDICIONES DIGITALES DE SONIDO Y VIDEO REQUERIDAS EN EL
PROCESO DE PRODUCCIONES
AUDIOVISUALES.
COMPRENDER LA RESPONSABILIDAD ETICA Y PROFESIONAL.
LA ETICA ES IMPORTANTE PUES SE CONSTRUYE DEPENDIENDO DE FACTORES COMO EL ENTORNO SOCIAL Y LA
EDUCACION RECIBIDA. A LO LARGO DE
LA CARRERA LOS ESTUDIANTES COMPARTIRAN SUS COSTUMBRES Y HABITOS CONSTRUYENDO NUEVOS VALORES Y
PRECEPTOS QUE PERMITAN VIVIR EN
CONVIVENCIA, CONOCIENDO QUE SU COMPORTAMIENTO Y CARACTER INCIDE EN SUS FAMILIAS, EN LA SOCIEDAD Y EN
SU FUTURO TRABAJO.
CAPACIDAD PARA TRABAJAR COMO PARTE DE UN EQUIPO MULTIDISCIPLINARIO.



Objeto de estudio:

A LO LARGO DE LA CARRERA COMPARTIRA EXPERIENCIAS DE TRABAJO Y DE ESTUDIO EN MATERIAS
INTERDISCIPLINARIAS CON ESTUDIANTES DE OTRAS
CARRERAS, PERMITIENDO CONOCER Y COMPARTIR LAS HABILIDADES DE OTRAS AREAS DEL CONOCIMIENTO Y DE OTRAS
PROFESIONES.
¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES RELACIONADOS CON EL DOMINIO DE TEORIAS, SISTEMAS
CONCEPTUALES,
METODOS Y LENGUAJES DE INTEGRACION DEL CONOCIMIENTO, LA PROFESION Y LA INVESTIGACION DESARROLLARA EL
FUTURO
PROFESIONAL?
DISENAR PRODUCTOS COMUNICACIONALES CONSIDERANDO SU IMPACTO EN EL AMBITO SOCIAL DEBE CONOCER LOS
TEMAS PROPIOS DE LA
CARRERA QUE CONSTANTEMENTE CAMBIAN, SE ACTUALIZAN, SE MODIFICAN, CAUSANDO CON ELLO TAMBIEN CAMBIOS Y
MODIFICACIONES EN LA
FORMA DE VER Y ENFRENTAR PROBLEMAS DEL DISENO, NECESIDADES DEL USUARIO Y REQUERIMIENTOS DE LA
SOCIEDAD.
COMPRENDER LA HISTORIA Y EVOLUCION DE LA CREACION DE PRODUCTOS AUDIOVSUALES Y SU IMPACTO EN LAS
CULTURAS.
VALORAR LOS MENSAJES AUDIOVISUALES Y TENER PLENA CONCIENCIA QUE AL MAL UTILIZARLOS REPERCUTIRAN
NEGATIVAMENTE EN LA SOCIEDAD EN
GENERAL.
PRODUCIR CONTENIDOS ACORDE A LAS NECESIDADES DEL ENTORNO
¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES RELATIVOS A LAS CAPACIDADES COGNITIVAS Y COMPETENCIAS
GENERICAS
SON NECESARIAS PARA EL FUTURO EJERCICIO PROFESIONAL?
COMUNICACION EFECTIVA DE FORMA ORAL Y ESCRITA EN ESPANOL E INGLES. ORALMENTE, EL FUTURO PROFESIONAL
SABRA INTERACTUAR EN
CUALQUIER SITUACION, UTILIZANDO SUS HABILIDADES, ACTITUDES Y TECNICAS ANTE DIVERSOS CONTEXTOS,
EXPRESANDOSE CON FLUIDEZ EN LA
FORMULACION DE PROYECTOS, REALIZANDO NEGOCIACIONES, ENTREVISTAS, ACUERDOS Y NEGOCIOS, Y DICTANDO
CONFERENCIAS O PONENCIAS
ANTE UN PUBLICO. EN LA PARTE ESCRITA TENDRA DESTREZAS PARA EXPRESARSE CON CORRECCION EN SUS
DISCURSOS ESCRITOS COHERENTE CON LAS
NORMAS DE UNA CORRECTA ESCRITURA.
RECONOCER LA NECESIDAD Y TENER LAS HABILIDADES PARA EMPRENDER.

EL ESTUDIANTE DESARROLLARA COMPETENCIAS EMPRENDEDORAS PARA APLICARLAS EN LA VIDA PROFESIONAL,
RECONOCIENDO OPORTUNIDADES
APROVECHABLES PARA UN EMPRENDIMIENTO PROPIO O DENTRO DE UNA ORGANIZACION, GENERANDO VALOR A TRAVES
DE PIEZAS AUDIOVISUALES
PARA RESOLVER UN PROBLEMA O UNA NECESIDAD.
UTILIZA LA COMUNICACION AUDIOVISUAL COMO HERRAMIENTA EFICAZ PARA LLEGAR CON EL MENSAJE EFECTIVO DE
MANERA INTERPERSONAL Y
DE GRUPOS.
¢(QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES QUE SE RELACIONAN CON EL MANEJO DE MODELOS,
PROTOCOLOS,
PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS PROFESIONALES E INVESTIGATIVOS SON NECESARIOS PARA EL DESEMPENO DEL
FUTURO
PROFESIONAL?
HABILIDAD PARA USAR TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS ASOCIADAS CON LA REPRESENTACION, DESARROLLO Y
DIFUSION DE DISENOS
MULTIDIMENSIONALES.
EL USO DE SOFTWARE Y HARDWARE COMO HERRAMIENTAS DE APOYO A LA CREACION, DISENO, DESARROLLO Y
ELABORACION DE PIEZAS SON
ELEMENTOS DE ALTA IMPORTANCIA PARA CREAR PROTOTIPOS QUE PUEDAN SER EVALUADOS, PROBADOS Y
MODIFICADOS HASTA ENCONTRAR UN
PRODUCTO FINAL.
DESARROLLAR INVESTIGACION EN COMUNICACION AUDIOVISUAL CONSIDERANDO ASPECTOS DE VALOR, ESTETICA Y
SEGURIDAD. EL ESTUDIANTE
DOMINARA LOS METODOS DE INVESTIGACION PUESTO QUE SU TRABAJO CONSISTIRA EN OBSERVAR A LAS PERSONAS,
FORMULAR PREGUNTAS, BUSCAR
INFORMACION, GENERAR IDEAS Y PONERLAS A PRUEBA PARA DAR CON LAS SOLUCIONES A SUS PROBLEMAS.

EL OBJETO DE ESTUDIO DE LA PROFESION SON LOS PROCESOS DE PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION
ORIENTADO A PLATAFORMAS DE
PRENSA ESCRITA, RADIO, TELEVISION E INTERNET, LOS PARADIGMAS Y TENDENCIAS ACTUALES ESTETICAS, EL
CONOCIMIENTO DE LA AUDIENCIA
ECUATORIANA, SUS NECESIDADES E INTERESES, LA GESTION EMPRESARIAL DE MEDIOS DE COMUNICACION Y EL



MANEJO TECNICO DE PROGRAMAS
COMPUTACIONALES PARA LA REALIZACION DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES.
Modalidad titulacion:
ENSAYOS O ARTICULOS ACADEMICOS, PROYECTOS INTEGRADORES, EXAMEN DE GRADO O DE FIN DE CARRERA



