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Resolución: N°: RPC-SO-08-NO.233-2021

Oferta vigente del Sistema de Educación Superior del Ecuador: 
Impresión realizada el: 11-05-2021

Detalle de la carrera

IES: UNIVERSIDAD CASA GRANDE

Siglas: UCG

Código sniese: 1049

Tipo de financiamiento: PARTICULAR AUTOFINANCIADA

Sitio web: http://www.casagrande.edu.ec

Tipo de IES: UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITÉCNICAS

Estado de la carrera: VIGENTE

Tipo de carrera: TERCER NIVEL

Campo amplio: ARTES Y HUMANIDADES

Campo específico: ARTES

Campo detallado: TÉCNICAS AUDIOVISUALES Y PRODUCCIÓN PARA MEDIOS DE COMUNICACIÓN

Programa: ANIMACIÓN DIGITAL

Título que otorga: LICENCIADO/A EN ANIMACIÓN DIGITAL

Codificación: 1049-650211B01-H-0901

Lugar de ejecución: SEDE MATRIZ

Provincia: GUAYAS

Cantón: GUAYAQUIL

Ciudad: GUAYAQUIL

Duración: 8

Periodo académico: ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad: HÍBRIDA

Valor de la matrícula: $ 318,37

Valor del arancel: $ 3.427,97

N° de resolución del CES: RPC-SO-08-NO.233-2021

Estado actual: APROBADO POR EL CES

Fecha de aprobación: 2021-04-14

Año de aprobación: 2021

Años de vigencia: 10 años.

Vigente hasta: 2031-04-14

N° de estudiantes por paralelo: 25 estudiantes.

N° de cohortes: 1

Convenio con otras entidades:

GOMSUMA S.A. 

CRECOSCORP S.A.

MEDIA RESPONSABLES S.L. 

FUNDACIÓN ENSEÑA ECUADOR 

PLAN INTERNACIONAL INC.

N° de horas: 5.760 Horas.
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Detalle de la carrera

Requisitos de ingreso:

PRUEBA GENERAL DE HABILIDADES BADYG (COMPETENCIAS COGNITIVAS);EVALUACIÓN DE COMPETENCIAS EN EL IDIOMA

INGLÉS (LA EVALUACIÓN OBLIGATORIA TIENE FINES INFORMATIVOS, POR LO TANTO, NO ES NECESARIO QUE EL

ESTUDIANTE ALCANCE

UN NIVEL ESPECÍFICO DE DOMINIO EN EL IDIOMA PARA SER ADMITIDO EN LA CARRERA);CURSO DE INDUCCIÓN

?NIVELACIÓN

DOCUMENTACIÓN REQUERIDA:°FOTOCOPIA A COLOR DE LA CÉDULA DE IDENTIDAD (2 COPIAS FÍSICAS O 1 COPIA DIGITAL

-

FORMATO PDF)°FOTO A COLOR TAMAÑO CARNET (4 COPIAS FÍSICAS O 1 COPIA DIGITAL -FORMATO PDF)°COPIA DEL

TÍTULO DE

BACHILLER O SU EQUIVALENTE CONFORME LA LEY (1 COPIA FÍSICA O 1 COPIA DIGITAL FORMATO PDF)

Objetivo general:

FORMAR PROFESIONALES QUE PROMUEVAN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL NACIONAL A TRAVÉS PROYECTOS DE

ANIMACIÓN DIGITAL

QUE TENGAN COMO EJES CENTRALES UNA NARRATIVA Y TÉCNICAS DE ALTA CALIDAD APLICADOS TANTO PARA LA

INDUSTRIA DEL

ENTRETENIMIENTO COMO PARA LA SOCIEDAD EN GENERAL.

Perfil de ingreso:

PERSONAS CON UNA ORIENTACIÓN HACIA LA OBSERVACIÓN Y EL ESTUDIO DE LAS FORMAS, COMPORTAMIENTOS Y

MOVIMIENTO DE

LOS SERES ANIMADOS E INANIMADOS DEL MUNDO.

EL ASPIRANTE QUE INGRESE A LA CARRERA DE ANIMACIÓN DIGITAL DEBE SER AUTOCRÍTICO CON SU PROPIO TRABAJO;

PROACTIVO,

AUTOSUFICIENTE, EMPRENDEDOR Y COMPROMETIDO CON SU PROPIO APRENDIZAJE Y EL DESARROLLO DE SUS

HABILIDADES, Y;

TENER UNA ACTITUD ABIERTA Y PACIENTE HACIA LOS DESAFÍOS PLANTEADOS.

Perfil de egreso:

EL EGRESADO DE LA CARRERA DE ANIMACIÓN DIGITAL DE LA UCG ES UN PROFESIONAL COMPROMETIDO CON SU

CONOCIMIENTO

Y ENTENDIENDO LAS BASES Y PRINCIPIOS TEÓRICO-PRÁCTICOS DE LA ANIMACIÓN; SE MANTIENE ACTUALIZADO Y A LA

VANGUARDIA, INDISTINTAMENTE DEL SOFTWARE O DE LA TECNOLOGÍA.

¿QUÉ RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS PROFESIONALES SON NECESARIOS PARA EL FUTURO

DESEMPEÑO

PROFESIONAL?

A CONTINUACIÓN, SE DETALLAN LAS COMPENTENCIAS PROFESIONALES Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE NECESARIOS

PARA EL FUTURO

DESEMPEÑO PROFESIONAL DE LOS LICENCIADOS EN ANIMACIÓN DIGITAL DE LA UCG: COMPETENCIAS° POSEE

HABILIDADES

TEÓRICO-PRÁCTICAS QUE LE PERMITEN OBSERVAR, ESTUDIAR, INTERPRETAR, RECREAR Y CREAR EL MOVIMIENTO

TANTO DE OBJETOS

ANIMADOS COMO INANIMADOS;°POSEE HABILIDADES PLÁSTICAS PARA GRAFICAR TANTO LA FIGURA HUMANA, COMO LA

DE

ANIMALES, PLANTAS Y DEMÁS OBJETOS INANIMADOS;°CUENTA CON CRITERIO COMPOSITIVO PARA ORGANIZAR

ELEMENTOS DENTRO

DE LOS PROYECTOS ANIMADOS REALIZADOS;°MANEJO DEL COLOR, COMO UN ELEMENTO NARRATIVO, DISCURSIVO Y

COMPOSITIVO;°POSEE HABILIDADES EN EL MANEJO DE SOFTWARES DE ANIMACIÓN DIGITAL, EDICIÓN, SONORIZACIÓN Y

POSTPRODUCCIÓN;°DESARROLLA UN LENGUAJE VISUAL QUE PERMITE UNA LECTURA CORRECTA DE LA ANIMACIÓN POR

PARTE DE LOS

ESPECTADORES. RESULTADOS DE APRENDIZAJE HACE VISIBLE Y DA VIDA A LAS HISTORIAS O GUIONES A TRAVÉS DE

IMÁGENES EN

MOVIMIENTO, CONSIDERANDO SIEMPRE ASPECTOS NARRATIVOS Y TÉCNICOS PARA UNA COMUNICACIÓN VISUAL

EMPÁTICA Y

EFICAZ;°HACE UN DESPLIEGUE COMPLETO DE LA CAPACIDAD TÉCNICA ARTÍSTICA PARA EXPRESAR Y COMUNICAR IDEAS

A TRAVÉS

DE IMÁGENES Y GRÁFICOS;°GENERA UNA COMUNICACIÓN EFECTIVA DE MENSAJES PUBLICITARIOS, EDUCATIVOS,



COMERCIALES

O DE ENTRETENIMIENTO A UNA AUDIENCIA A TRAVÉS DE RECURSOS VISUALES ANIMADOS.

¿QUÉ RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON EL MANEJO DE MÉTODOS, METODOLOGÍAS, MODELOS,

PROTOCOLOS,

PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE CARÁCTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO SE GARANTIZARÁN EN LA

IMPLEMENTACIÓN DE LA

CARRERA?

LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESTABLECIDOS PARA LA CARRERA DE ANIMACIÓN DIGITAL DE LA UCG, SE

RELACIONAN CON LA

CAPACIDAD DE DESARROLLAR ELEMENTOS QUE PERMITEN COMPLEMENTAR Y APORTAR SOLUCIONES, DE MANERA

EFECTIVA, EN

ÁMBITOS DE DISEÑO, GRÁFICA EN MOVIMIENTO, ILUSTRACIÓN Y ARTES VISUALES SEGÚN LO SOLICITE EL MERCADO.

ASIMISMO, LA

CARRERA, A TRAVÉS DEL MANEJO DE MÉTODOS, METODOLOGÍAS, MODELOS, PROTOCOLOS, PROCESOS Y

PROCEDIMIENTOS DE

CARÁCTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO GARANTIZARÁ QUE LOS FUTUROS PROFESIONALES SE DESENVUELVAN DE

ACUERDO A LAS

NUEVAS TENDENCIAS EN COMUNICACIÓN, GRÁFICA Y TECNOLÓGICA. ADEMÁS, LOS LICENCIADOS EN ANIMACIÓN DIGITAL

DE LA

UCG PODRÁN INTEGRAR ELEMENTOS QUE CONFORMAN EL ÁREA DE ARTES (FOTOGRAFÍA, COLOR, DIBUJO,

COMPOSICIÓN) EN

PROPUESTAS DE ANIMACIÓN.

¿CÓMO CONTRIBUIRÁ EL FUTURO PROFESIONAL AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE VIDA, EL MEDIO AMBIENTE, EL

DESARROLLO

PRODUCTIVO Y LA PRESERVACIÓN, DIFUSIÓN Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS Y SABERES?

LOS FUTUROS PROFESIONALES EN ANIMACIÓN DIGITAL DE LA UCG CONTRIBUIRÁN AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE

VIDA, EL

MEDIO AMBIENTE, EL DESARROLLO PRODUCTIVO Y LA PRESERVACIÓN, DIFUSIÓN Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS

Y SABERES,

AL ELABORAR Y GESTIONAR PROYECTOS DE ANIMACIÓN DIGITAL DEMANDADOS POR LA INDUSTRIA DEL

ENTRETENIMIENTO COMO

PARA LA SOCIEDAD EN GENERAL, QUE APORTAN AL DESARROLLO DE LA CULTURA Y LA INDUSTRIA CREATIVA. ASIMISMO,

SERÁN

CAPACES DE PENSAR RIGUROSAMENTE PARA ACTUAR DE FORMA ÉTICA Y RESPONSABLE. EL LICENCIADO EN ANIMACIÓN

DIGITAL

DE LA UCG SERÁ CAPAZ DE APORTAR CON SU CONOCIMIENTO EN LA TRANSFORMACIÓN DIGITAL DE SECTORES CLAVES

PARA EL

DESARROLLO PRODUCTIVO DEL PAÍS, ADEMÁS PODRÁ CONTRIBUIR CON UNA COMUNICACIÓN EFECTIVA Y CON EL USO

DE

HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS DE FORMA REFLEXIVA Y PRAGMÁTICA.

EL NUEVO PROFESIONAL TENDRÁ LA CAPACIDAD DE INTERMEDIAR PARA EL ACERCAMIENTO DE POBLACIÓN, TANTO

LOCAL COMO

INTERNACIONAL, CON LA TECNOLOGÍA, CONOCIENDO EL VALOR DE SU TRABAJO, LA REALIDAD DEL MERCADO Y SU

APORTE AL MISMO.

¿CUÁLES SON LOS VALORES Y LOS PRINCIPIOS, EN EL MARCO DE UN ENFOQUE DE DERECHOS, IGUALDAD,

INTERCULTURALIDAD Y

PENSAMIENTO UNIVERSAL CRÍTICO Y CREATIVO QUE SE PROMOVERÁN EN LA FORMACIÓN PROFESIONAL QUE OFRECE

LA

CARRERA/PROGRAMA?

LA FORMACIÓN VALÓRICA QUE OFRECE LA CARRERA DE ANIMACIÓN DIGITAL DE LA UCG PROMUEVE QUE LOS

ESTUDIANTES, PARA

UN DESEMPEÑO PROFESIONAL ÓPTIMO, DESARROLLEN Y MANTENGAN LOS VALORES DE HONESTIDAD, JUSTICIA,

RESPETO Y

TOLERANCIA. ASIMISMO, DENTRO DE LA CARRERA SE IMPULSARÁ EL DESARROLLO DE PRÁCTICAS ÉTICAS Y

SOCIALMENTE

RESPONSABLES ORIENTADAS A PROYECTOS DE ANIMACIÓN DIGITAL QUE TENGAN COMO EJES CENTRALES UNA

NARRATIVA Y

TÉCNICAS DE ALTA CALIDAD; PROMOVIENDO EL RESPETO DEL ENTORNO A TRAVÉS DE LAS ESTRATEGIAS Y ACCIONES

QUE SE

DESARROLLEN.

Objeto de estudio:

LA CARRERA DE ANIMACIÓN DIGITAL CENTRA SU ESTUDIO EN LOS FENÓMENOS MOTRICES DE OBJETOS ANIMADOS E

INANIMADOS

DEL MUNDO CON LA FINALIDAD DE APLICARLOS A PERSONAJES, ESCENARIOS Y/O OBJETOS DE UN PROYECTO ANIMADO.

CON LA

FINALIDAD DE APLICAR ESTOS CONOCIMIENTOS SE INCLUYE DENTRO DE SU CAMPO DE ESTUDIO ASPECTOS COMO LOS



FUNDAMENTOS DE COMPOSICIÓN Y LENGUAJE VISUAL, EL DIBUJO, LA ILUSTRACIÓN, POSTPRODUCCIÓN Y SONIDO. LA

CARRERA DE

ANIMACIÓN DIGITAL BUSCA TRANSFORMAR LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL NACIONAL, MEDIADA POR LA TECNOLOGÍA, A

TRAVÉS DE LA

CREACIÓN E IMPLEMENTACIÓN DE PROYECTOS QUE MANTENGAN UNA NARRATIVA Y TÉCNICAS DE ALTA CALIDAD COMO

EJES

CENTRALES.

Modalidad titulación:

DESARROLLO DE UN TRABAJO DE INTEGRACIÓN CURRICULAR;

EXAMEN DE CARÁCTER COMPLEXIVO


