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Detalle de la carrera

IES:

Siglas:

Cédigo sniese:

Tipo de financiamiento:
Sitio web:

Tipo de IES:

UNIVERSIDAD CASA GRANDE

UcG

1049

PARTICULAR AUTOFINANCIADA
http://www.casagrande.edu.ec

UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITECNICAS

Estado de la carrera:
Tipo de carrera:
Campo amplio:
Campo especifico:
Campo detallado:
Programa:

Titulo que otorga:
Codificacion:

Lugar de ejecucion:
Provincia:

Canton:

Ciudad:

Duracion:

Periodo académico:

VIGENTE

TERCER NIVEL

ARTES Y HUMANIDADES

ARTES

TECNICAS AUDIOVISUALES Y PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION
ANIMACION DIGITAL

LICENCIADO/A EN ANIMACION DIGITAL
1049-650211B01-H-0901

SEDE MATRIZ

GUAYAS

GUAYAQUIL

GUAYAQUIL

8

ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad:

Valor de la matricula:
Valor del arancel:

N° de resoluciéon del CES:
Estado actual:

Fecha de aprobacion:
Afio de aprobacion:
Afios de vigencia:
Vigente hasta:

N° de estudiantes por paralelo:

N° de cohortes:

Convenio con otras entidades:

N° de horas:

HIBRIDA

$ 318,37

$ 3.427,97
RPC-S0-08-N0O.233-2021
APROBADO POR EL CES
2021-04-14

2021

10 afios.

2031-04-14

25 estudiantes.

1

GOMSUMA S.A.

CRECOSCORP S.A.

MEDIA RESPONSABLES S.L.

FUNDACION ENSENA ECUADOR

PLAN INTERNACIONAL INC.
5.760 Horas.
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Detalle de la carrera

Requisitos de ingreso:
PRUEBA GENERAL DE HABILIDADES BADYG (COMPETENCIAS COGNITIVAS);EVALUACION DE COMPETENCIAS EN EL IDIOMA
INGLES (LA EVALUACION OBLIGATORIA TIENE FINES INFORMATIVOS, POR LO TANTO, NO ES NECESARIO QUE EL
ESTUDIANTE ALCANCE
UN NIVEL ESPECIFICO DE DOMINIO EN EL IDIOMA PARA SER ADMITIDO EN LA CARRERA);CURSO DE INDUCCION
?NIVELACION
DOCUMENTACION REQUERIDA:°FOTOCOPIA A COLOR DE LA CEDULA DE IDENTIDAD (2 COPIAS FiSICAS O 1 COPIA DIGITAL
FORMATO PDF)°FOTO A COLOR TAMANO CARNET (4 COPIAS FISICAS O 1 COPIA DIGITAL -FORMATO PDF)°COPIA DEL
TITULO DE
BACHILLER O SU EQUIVALENTE CONFORME LA LEY (1 COPIA FiSICA O 1 COPIA DIGITAL FORMATO PDF)

Objetivo general:
FORMAR PROFESIONALES QUE PROMUEVAN LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL NACIONAL A TRAVES PROYECTOS DE
ANIMACION DIGITAL
QUE TENGAN COMO EJES CENTRALES UNA NARRATIVA Y TECNICAS DE ALTA CALIDAD APLICADOS TANTO PARA LA
INDUSTRIA DEL
ENTRETENIMIENTO COMO PARA LA SOCIEDAD EN GENERAL.

Perfil de ingreso:
PERSONAS CON UNA ORIENTACION HACIA LA OBSERVACION Y EL ESTUDIO DE LAS FORMAS, COMPORTAMIENTOS Y
MOVIMIENTO DE
LOS SERES ANIMADOS E INANIMADOS DEL MUNDO.
EL ASPIRANTE QUE INGRESE A LA CARRERA DE ANIMACION DIGITAL DEBE SER AUTOCRITICO CON SU PROPIO TRABAJO;
PROACTIVO,
AUTOSUFICIENTE, EMPRENDEDOR Y COMPROMETIDO CON SU PROPIO APRENDIZAJE Y EL DESARROLLO DE SUS
HABILIDADES, Y;
TENER UNA ACTITUD ABIERTA Y PACIENTE HACIA LOS DESAFIOS PLANTEADOS.

Perfil de egreso:
EL EGRESADO DE LA CARRERA DE ANIMACION DIGITAL DE LA UCG ES UN PROFESIONAL COMPROMETIDO CON SU
CONOCIMIENTO
Y ENTENDIENDO LAS BASES Y PRINCIPIOS TEORICO-PRACTICOS DE LA ANIMACION; SE MANTIENE ACTUALIZADO Y A LA
VANGUARDIA, INDISTINTAMENTE DEL SOFTWARE O DE LA TECNOLOGIA.
¢QUE RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS PROFESIONALES SON NECESARIOS PARA EL FUTURO
DESEMPERO
PROFESIONAL?
A CONTINUACION, SE DETALLAN LAS COMPENTENCIAS PROFESIONALES Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE NECESARIOS
PARA EL FUTURO
DESEMPENO PROFESIONAL DE LOS LICENCIADOS EN ANIMACION DIGITAL DE LA UCG: COMPETENCIAS® POSEE
HABILIDADES
TEORICO-PRACTICAS QUE LE PERMITEN OBSERVAR, ESTUDIAR, INTERPRETAR, RECREAR Y CREAR EL MOVIMIENTO
TANTO DE OBJETOS
ANIMADOS COMO INANIMADOS;°POSEE HABILIDADES PLASTICAS PARA GRAFICAR TANTO LA FIGURA HUMANA, COMO LA
DE
ANIMALES, PLANTAS Y DEMAS OBJETOS INANIMADOS;°CUENTA CON CRITERIO COMPOSITIVO PARA ORGANIZAR
ELEMENTOS DENTRO
DE LOS PROYECTOS ANIMADOS REALIZADOS;°"MANEJO DEL COLOR, COMO UN ELEMENTO NARRATIVO, DISCURSIVO Y
COMPOSITIVO;°POSEE HABILIDADES EN EL MANEJO DE SOFTWARES DE ANIMACION DIGITAL, EDICION, SONORIZACION Y
POSTPRODUCCION;°DESARROLLA UN LENGUAJE VISUAL QUE PERMITE UNA LECTURA CORRECTA DE LA ANIMACION POR
PARTE DE LOS
ESPECTADORES. RESULTADOS DE APRENDIZAJE HACE VISIBLE Y DA VIDA A LAS HISTORIAS O GUIONES A TRAVES DE
IMAGENES EN
MOVIMIENTO, CONSIDERANDO SIEMPRE ASPECTOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA UNA COMUNICACION VISUAL
EMPATICA Y
EFICAZ;°"HACE UN DESPLIEGUE COMPLETO DE LA CAPACIDAD TECNICA ARTISTICA PARA EXPRESAR Y COMUNICAR IDEAS
A TRAVES
DE IMAGENES Y GRAFICOS;°GENERA UNA COMUNICACION EFECTIVA DE MENSAJES PUBLICITARIOS, EDUCATIVOS,



Objeto de estudio:

COMERCIALES

O DE ENTRETENIMIENTO A UNA AUDIENCIA A TRAVES DE RECURSOS VISUALES ANIMADOS.

¢(QUE RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON EL MANEJO DE METODOS, METODOLOGIAS, MODELOS,
PROTOCOLOS,

PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE CARACTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO SE GARANTIZARAN EN LA
IMPLEMENTACION DE LA

CARRERA?

LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESTABLECIDOS PARA LA CARRERA DE ANIMACION DIGITAL DE LA UCG, SE
RELACIONAN CON LA

CAPACIDAD DE DESARROLLAR ELEMENTOS QUE PERMITEN COMPLEMENTAR Y APORTAR SOLUCIONES, DE MANERA
EFECTIVA, EN

AMBITOS DE DISENO, GRAFICA EN MOVIMIENTO, ILUSTRACION Y ARTES VISUALES SEGUN LO SOLICITE EL MERCADO.
ASIMISMO, LA

CARRERA, A TRAVES DEL MANEJO DE METODOS, METODOLOGIAS, MODELOS, PROTOCOLOS, PROCESOS Y
PROCEDIMIENTOS DE

CARACTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO GARANTIZARA QUE LOS FUTUROS PROFESIONALES SE DESENVUELVAN DE
ACUERDO A LAS

NUEVAS TENDENCIAS EN COMUNICACION, GRAFICA Y TECNOLOGICA. ADEMAS, LOS LICENCIADOS EN ANIMACION DIGITAL
DE LA

UCG PODRAN INTEGRAR ELEMENTOS QUE CONFORMAN EL AREA DE ARTES (FOTOGRAFIA, COLOR, DIBUJO,
COMPOSICION) EN

PROPUESTAS DE ANIMACION.

¢{COMO CONTRIBUIRA EL FUTURO PROFESIONAL AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE VIDA, EL MEDIO AMBIENTE, EL
DESARROLLO

PRODUCTIVO Y LA PRESERVACION, DIFUSION Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS Y SABERES?

LOS FUTUROS PROFESIONALES EN ANIMACION DIGITAL DE LA UCG CONTRIBUIRAN AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE
VIDA, EL

MEDIO AMBIENTE, EL DESARROLLO PRODUCTIVO Y LA PRESERVACION, DIFUSION Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS
Y SABERES,

AL ELABORAR Y GESTIONAR PROYECTOS DE ANIMACION DIGITAL DEMANDADOS POR LA INDUSTRIA DEL
ENTRETENIMIENTO COMO

PARA LA SOCIEDAD EN GENERAL, QUE APORTAN AL DESARROLLO DE LA CULTURA Y LA INDUSTRIA CREATIVA. ASIMISMO,
SERAN

CAPACES DE PENSAR RIGUROSAMENTE PARA ACTUAR DE FORMA ETICA Y RESPONSABLE. EL LICENCIADO EN ANIMACION
DIGITAL

DE LA UCG SERA CAPAZ DE APORTAR CON SU CONOCIMIENTO EN LA TRANSFORMACION DIGITAL DE SECTORES CLAVES
PARA EL

DESARROLLO PRODUCTIVO DEL PAiS, ADEMAS PODRA CONTRIBUIR CON UNA COMUNICACION EFECTIVA Y CON EL USO
DE

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS DE FORMA REFLEXIVA Y PRAGMATICA.

EL NUEVO PROFESIONAL TENDRA LA CAPACIDAD DE INTERMEDIAR PARA EL ACERCAMIENTO DE POBLACION, TANTO
LOCAL COMO

INTERNACIONAL, CON LA TECNOLOGIA, CONOCIENDO EL VALOR DE SU TRABAJO, LA REALIDAD DEL MERCADO Y SU
APORTE AL MISMO.

¢(CUALES SON LOS VALORES Y LOS PRINCIPIOS, EN EL MARCO DE UN ENFOQUE DE DERECHOS, IGUALDAD,
INTERCULTURALIDAD Y

PENSAMIENTO UNIVERSAL CRITICO Y CREATIVO QUE SE PROMOVERAN EN LA FORMACION PROFESIONAL QUE OFRECE
LA

CARRERA/PROGRAMA?

LA FORMACION VALORICA QUE OFRECE LA CARRERA DE ANIMACION DIGITAL DE LA UCG PROMUEVE QUE LOS
ESTUDIANTES, PARA

UN DESEMPENO PROFESIONAL OPTIMO, DESARROLLEN Y MANTENGAN LOS VALORES DE HONESTIDAD, JUSTICIA,
RESPETO Y

TOLERANCIA. ASIMISMO, DENTRO DE LA CARRERA SE IMPULSARA EL DESARROLLO DE PRACTICAS ETICAS Y
SOCIALMENTE

RESPONSABLES ORIENTADAS A PROYECTOS DE ANIMACION DIGITAL QUE TENGAN COMO EJES CENTRALES UNA
NARRATIVA Y

TECNICAS DE ALTA CALIDAD; PROMOVIENDO EL RESPETO DEL ENTORNO A TRAVES DE LAS ESTRATEGIAS Y ACCIONES
QUE SE

DESARROLLEN.

LA CARRERA DE ANIMACION DIGITAL CENTRA SU ESTUDIO EN LOS FENOMENOS MOTRICES DE OBJETOS ANIMADOS E
INANIMADOS

DEL MUNDO CON LA FINALIDAD DE APLICARLOS A PERSONAJES, ESCENARIOS Y/O OBJETOS DE UN PROYECTO ANIMADO.
CON LA

FINALIDAD DE APLICAR ESTOS CONOCIMIENTOS SE INCLUYE DENTRO DE SU CAMPO DE ESTUDIO ASPECTOS COMO LOS



FUNDAMENTOS DE COMPOSICION Y LENGUAJE VISUAL, EL DIBUJO, LA ILUSTRACION, POSTPRODUCCION Y SONIDO. LA
CARRERA DE
ANIMACION DIGITAL BUSCA TRANSFORMAR LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL NACIONAL, MEDIADA POR LA TECNOLOGIA, A
TRAVES DE LA
CREACION E IMPLEMENTACION DE PROYECTOS QUE MANTENGAN UNA NARRATIVA Y TECNICAS DE ALTA CALIDAD COMO
EJES
CENTRALES.

Modalidad titulacién:
DESARROLLO DE UN TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR,;

EXAMEN DE CARACTER COMPLEXIVO



