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Detalle del programa

IES:

Siglas:

Cédigo sniese:

Tipo de financiamiento:
Sitio web:

Tipo de IES:

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS (ESPE)
ESPE

1079

PUBLICA

https://www.espe.edu.ec/

UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITECNICAS

Estado del programa:
Tipo de programa:
Campo amplio:
Campo especifico:
Campo detallado:
Programa:

Titulo que otorga:
Codificacion:

Lugar de ejecucion:
Provincia:

Canton:

Ciudad:

Duracion:

Periodo académico:
Modalidad:

Valor de la matricula:
Valor del arancel:

N° de resoluciéon del CES:
Estado actual:

Fecha de aprobacién:
Afio de aprobacion:
Afos de vigencia:
Vigente hasta:

N° de estudiantes por paralelo:

N° de cohortes:

Convenio con otras entidades:

N° de horas:

VIGENTE

MAESTRIA PROFESIONAL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
DESARROLLO Y ANALISIS DE SOFTWARE Y APLICACIONES
MAESTRIA EN INGENIERIA EN SOFTWARE

MAGISTER EN INGENIERIA EN SOFTWARE

750613801

SEDE

COTOPAXI

LATACUNGA

LATACUNGA

4 SEMESTRES

SEMESTRAL

PRESENCIAL

$ 681,00

$6.819,00

RPC-S0-24-NO.377-2018

APROBADO POR EL CES

2018-06-27

2018

5 afios.

2023-06-27

25 estudiantes.

2 POR ANO

- CONVENIO MARCO DE COOPERACION ENTRE LA ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO Y LA UNIVERSIDAD AUTONOMA
DE MADRID.

- CONVENIO MARCO DE COLABORACION INTERUNIVERSITARIA QUE CELEBRAN DE UNA PARTE LA ESCUELA POLITECNICA
DEL EJERCITO (SANGOLQUI, ECUADOR) Y DE OTRA, LA UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID (MADRID, ESPANA).

2.156 Horas.
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Detalle del programa

Requisitos de ingreso:

Objetivo general:

Perfil de ingreso:

Perfil de egreso:

- CONTAR CON TITULO DE TERCER NIVEL, REGISTRADO EN LA SENESCYT, EN CARRERAS DE INGENIERIA EN
INFORMATICA, SISTEMAS, COMPUTACION, SOFTWARE.

- FORMULARIO DE INSCRIPCION.

- HOJA DE VIDA ESTUDIANTIL

- RECORD ACADEMICO DE TERCER NIVEL

- HOJA IMPRESA DE REGISTRO DE TITULO EN LA SENESCYT

-CERTIFICADO DE SUFICIENCIA DE UN IDIOMA EXTRANJERO OTORGADO POR UNA [ES ACREDITADA

CORRESPONDIENTE AL NIVEL B2 DEL MARCO COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS

LENGUAS. DOCUMENTOS DE IDENTIFICACION (CEDULA Y PAPELETA VOTACION)

- FOTOGRAFIA TAMANO PASAPORTE DE FRENTE A COLOR.

FORMAR PROFESIONALES DE CUARTO NIVEL EN INGENIERIA DE SOFTWARE CAPACES DE DESARROLLAR SISTEMAS
SOFTWARE MEDIANTE EL USO DE MARCOS DE TRABAJO, METODOLOGIAS, HERRAMIENTAS Y ESTANDARES,
DEMOSTRANDO CREATIVIDAD, EFICIENCIA, EFICACIA Y RESPONSABILIDAD PROFESIONAL; CON EL PROPOSITO DE
OPTIMIZAR PROCESOS, GENERAR FUENTES DE EMPLEO Y CONTRIBUIR EN LA MEJORA DE LA ECONOMIA Y
COMPETITIVIDAD DE LOS SECTORES PRODUCTIVOS DEL PAIS.

EL PROGRAMA DE MAESTRIA EN INGENIERIA EN SOFTWARE, ESTA DIRIGIDO A PROFESIONALES CON TiTULO DE TERCER
NIVEL REGISTRADO EN EL SISTEMA NACIONAL DE INFORMACION DE LA EDUCACION SUPERIOR DEL ECUADOR,
PREFERENTEMENTE DE: INGENIERO DE SISTEMAS E INFORMATICA, INGENIERO EN SISTEMAS COMPUTACIONALES E
INFORMATICA, INGENIERO INFORMATICO Y SISTEMAS COMPUTACIONALES, INGENIERO DE SISTEMAS DE INFORMACION,
INGENIERO DE SOFTWARE, INGENIERO DE COMPUTACION E INGENIERO EN SISTEMAS DE INFORMACION.

SABER:

- GESTIONAR Y DESARROLLAR SOFTWARE DE CALIDAD PARA LOS PARADIGMAS ESTRUCTURADO, ORIENTADO A
OBJETOS, AGILES, LINEA DE PRODUCTO SOFTWARE ENTRE OTROS QUE DAN SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DE LA
COMUNIDAD Y SECTORES VULNERABLES.

- APLICAR LA TEORIA, 10S METODOS Y LAS TECNICAS DE LOS DISTINTOS PARADIGMAS PARA LA ESTIMACION, GESTION,
CONFIGURACION, RIESGO Y CALIDAD DE SOFTWARE CON PENSAMIENTO UNIVERSAL, CRITICO Y CREATIVO Y EL RESPETO
DE LOS DERECHOS DEL BUEN VIVIR.

- APLICAR LOS PARADIGMAS, LA TEORIA, LOS METODOS, LAS TECNICAS LENGUAJES, MARCOS DE TRABAJO, BASES DE
DATOS, PARA DESARROLLAR SOFTWARE CON PENSAMIENTO UNIVERSAL, CRITICO Y CREATIVO Y EL RESPETO DE LOS
DERECHOS DEL BUEN VIVIR.

- ANALIZAR LA PERTINENCIA DE LOS PRODUCTOS DE SOFTWARE DESARROLLADOS MEDIANTE LA

APLICACION DEL PROCESO SOFTWARE, LIDERANDO GRUPOS DE TRABAJO CON CREATIVIDAD,

EFICIENCIA, EFICACIA'Y RESPONSABILIDAD PROFESIONAL.

- ASEGURAR LA INTEGRIDAD, CONFIDENCIALIDAD Y DISPONIBILIDAD DE LOS DATOS PARA PROCESAR

INFORMACION FIABLE OPORTUNA Y EFICIENTE CON EL USO DE APLICACIONES SOFTWARE.

- APLICAR EL METODO CIENTIFICO EN INGENIERIA DE SOFTWARE PARA GENERAR CONOCIMIENTO SOBRE METODOS,
TECNICAS, ESTANDARES, LENGUAJES, HERRAMIENTAS QUE SE UTILIZAN EN LA INGENIERIA DE SOFTWARE.

- DISENAR E IMPLEMENTAR ARQUITECTURAS PARA LA GESTION Y ANALISIS DE GRANDES VOLUMENES DE DATOS EN
INTERNET PARA OPTIMIZAR EL PROCESO DE TOMA DE DECISIONES EN LOS NEGOCIOS.

- DESARROLLAR SOFTWARE CONSIDERANDO EL MARCO LEGAL Y LA PROPIEDAD INTELECTUAL APLICANDO HONESTIDAD
Y RESPONSABILIDAD SOCIAL.

- APLICAR LOS VALORES ETICOS, MORALES Y DE HONESTIDAD, ENTRE OTROS, EN TODAS LAS

ACTIVIDADES PROFESIONALES.

SABER HACER:

- ELABORAR UN PLAN DE GESTION DE PROYECTOS SOFTWARE APLICANDO LA GESTION DEL PROCESO

SOFTWARE PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS DE DIFERENTES DOMINIOS.

- DESARROLLAR APLICACIONES SOFTWARE SEGURAS APLICANDO TECNICAS, NORMAS Y ESTANDARES

PARA GARANTIZAR LA INTEGRIDAD DE ACCESO Y TRANSFERENCIA DE DATOS.

- DESARROLLAR UN DOCUMENTO DE ESPECIFICACION DE REQUISITOS DE SOFTWARE APLICANDO EL PROCESO DE
INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS PARA SATISFACER LAS NECESIDADES DE LOS USUARIOS.

- DESARROLLAR APLICACIONES SOFTWARE INTEGRADAS APLICANDO ARQUITECTURAS DE SOFTWARE PARA DAR



Modalidad titulacién:

SOLUCION A PROBLEMAS DE INTEGRACION DE SISTEMAS.

- APLICAR TECNICAS DE VERIFICACION Y VALIDACION PARA GARANTIZAR LA CALIDAD DE LOS

PRODUCTOS SOFTWARE QUE SOLUCIONAN UN PROBLEMA DE UN DOMINIO ESPECIFICO.

- FORMULAR PROBLEMAS DE INVESTIGACION CIENTIFICA CONSIDERANDO TODOS LOS COMPONENTES Y LA FACTIBILIDAD
DE SER EJECUTADO.

SABER CONOCER:

- DESARROLLAR EL PLAN DE GESTION DE PROYECTO A TRAVES DE IA APLICACION DE TECNICAS Y METODOS DE
ESTIMACION, CONFIGURACION, CALIDAD Y RIESGO CON PENSAMIENTO LOGICO Y CREATIVO A FIN DE SOLUCIONAR
PROBLEMAS EN DIFERENTES DOMINIOS.

- GENERAR EL DOCUMENTO DE ESPECIFICACION DE REQUISITOS A TRAVES DE LA APLICACION DEL PROCESO DE
INGENIERIA DE REQUISITOS CON PENSAMIENTO LOGICO Y CREATIVO A FIN DE SATISFACER LAS NECESIDADES DE UN
PROBLEMA DE UN DOMINIO ESPECIFICO.

- DESARROLLAR EL DOCUMENTO DE ANALISIS Y DISENO DE APLICACIONES SOFTWARE A TRAVES DE LA APLICACION DE
PARADIGMAS DE DESARROLLO ESTRUCTURADO, ORIENTADO A OBJETOS. AGIL, ENTRE OTROS CON PENSAMIENTO
LOGICO Y CREATIVO A FIN DE SOLUCIONAR PROBLEMAS EN DIFERENTES DOMINIOS.

- DESARROLLAR APLICACIONES SOFTWARE SEGURO Y USABLES APLICANDO TECNICAS, NORMAS Y ESTANDARES PARA
GARANTIZAR IA INTEGRIDAD DE ACCESO, DATOS, USABILIDAD Y TRANSFERENCIA QUE SOLUCIONEN UN PROBLEMA DE UN
DOMINIO ESPECIFICO.

- DESARROLLAR APLICACIONES SOFTWARE INTEGRADAS APLICANDO ARQUITECTURAS DE SOFTWARE PARA DAR
SOLUCION A PROBLEMAS DE INTEGRACION DE SISTEMAS.

- GENERAR EL DOCUMENTO DE DISENO DE PRUEBAS APLICANDO TECNICAS ESTATICAS Y DINAMICAS

PARA GARANTIZAR LA CALIDAD DE LOS PRODUCTOS SOFTWARE QUE SOLUCIONAN UN PROBLEMA DE UN

DOMINIO ESPECIFICO.

- CAPACIDAD DE ABSTRACCION, ANALISIS Y SINTESIS PARA MODELAR SOFTWARE.

- CAPACIDAD DE APLICAR LOS CONOCIMIENTOS DEL PROCESO DE DESARROLLO SOFTWARE EN LA PRACTICA.

- CAPACIDAD PARA ORGANIZAR Y PLANIFICAR EL TIEMPO, O CONOCIMIENTOS SOBRE EL AREA DE ESTUDIO Y LA
PROFESION, O RESPONSABILIDAD SOCIAL Y COMPROMISO CIUDADANO.

- CAPACIDAD DE COMUNICACION ORAL Y ESCRITA.

- CAPACIDAD DE INVESTIGACION.

- CAPACIDAD PARA IDENTIFICAR, PLANTEAR Y RESOLVER PROBLEMAS DE LAS AREAS PRIORITARIAS DEL PAIS.

- CAPACIDAD DE TRABAJO EN EQUIPO.

- COMPROMISO CON SU MEDIO SOCIO-CULTURAL; VALORACION Y RESPETO POR LA DIVERSIDAD Y

MULTICULTURALIDAD.

SER:

- DEMOSTRAR EL USAR BUENAS PRACTICAS EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE, SABERES ANCESTRALES

EN UN MARCO INCLUSIVO, PARTICIPATIVO Y DE EQUIDAD DE GENERO.

- FORTALECER LA PRACTICA DE VALORES ETICOS, MORALES Y DE SERVICIO A LA SOCIEDAD APLICADOS EN EL
DESARROLLO DE LOS PRODUCTOS SOFTWARE EN LOS FUTUROS PROFESIONALES; BUSCANDO ASi MITIGAR DICHOS
RIESGOS, ASEGURAR ALTOS NIVELES SEGURIDAD, INTEGRIDAD, TRAZA Y FIABILIDAD DE LOS DATOS QUE PROCESA UNA
APLICACION SOFTWARE.

- INTEGRAR Y FOMENTAR EL DESARROLLO DE LOS PRODUCTOS DE SOFTWARE EN EL QUE SE CONSIDERE

LA PROMOCION DEL CUIDADO DEL AMBIENTE Y LA BIO CONCIENCIA DE LA SOCIEDAD.

- ASEGURAR LA INTEGRIDAD, CONFIDENCIALIDAD Y DISPONIBILIDAD DE LOS DATOS PARA PROCESAR

INFORMACION FIABLE OPORTUNA Y EFICIENTE CON EL USO DE APLICACIONES SOFTWARE.

- DESARROLLAR SOFTWARE CONSIDERANDO EL MARCO LEGAL Y LA PROPIEDAD INTELECTUAL APLICANDO HONESTIDAD
Y RESPONSABILIDAD SOCIAL.

- FOMENTAR EL USO DEL METODO CIENTIFICO PARA VALIDAR LOS METODOS, TECNICAS, PROCESOS DE LOS DIFERENTES
PARADIGMAS QUE SE APLICAN EL DESARROLLO DE APLICACIONES SOFTWARE.

- SER CAPACES DE ANALIZAR E IDENTIFICAR PROBLEMAS DE INVESTIGACION, RECONOCER SUS ESPECIFICACIONES,
ESTABLECER DIFERENTES METODOS DE RESOLUCION Y SELECCIONAR EL MAS ADECUADO PARA SU SOLUCION,
TENIENDO EN CUENTA LOS ASPECTOS ETICOS, LEGALES, DE

- DEMOSTRAR CONCIENCIA SOBRE LA RESPONSABILIDAD DE LA PRACTICA DE LA INVESTIGACION, EL IMPACTO SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL, Y COMPROMISO CON LA ETICA PROFESIONAL, Y NORMAS DE LA PRACTICA PROFESIONAL.

- FUNCIONAR DE FORMA EFECTIVA TANTO DE FORMA INDIVIDUAL COMO EN EQUIPO.

- UTILIZAR DISTINTOS METODOS PARA COMUNICARSE DE FORMA EFECTIVA CON LA COMUNIDAD DE INVESTIGADORES Y
CON LA SOCIEDAD EN GENERAL.

-DEMOSTRAR CONCIENCIA DE LAS PRACTICAS EMPRESARIALES Y DE GESTION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION, ASi
COMO LA GESTION Y EL CONTROL DE RIESGOS, Y ENTENDER SUS LIMITACIONES. 1) RECONOCER LA NECESIDAD Y TENER
LA CAPACIDAD PARA DESARROLLAR VOLUNTARIAMENTE EL APRENDIZAJE CONTINUO.

- PROYECTOS DE DESARROLLO
- ARTICULOS PROFESIONALES DE ALTO NIVEL



