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Detalle del programa

IES: UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMÉRICA

Siglas: UTI

Código sniese: 1045

Tipo de financiamiento: PARTICULAR AUTOFINANCIADA

Sitio web: http://www.uti.edu.ec/

Tipo de IES: UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITÉCNICAS

Estado del programa: VIGENTE

Tipo de programa: MAESTRÍA ACADÉMICA (MA) CON TRAYECTORIA PROFESIONAL (TP)

Campo amplio: EDUCACIÓN

Campo específico: EDUCACIÓN

Campo detallado: EDUCACIÓN

Programa: EDUCACIÓN

Título que otorga: MAGÍSTER EN EDUCACIÓN MENCIÓN PEDAGOGÍA EN ENTORNOS DIGITALES

Codificación: 1045-750111A11-L-1701

Lugar de ejecución: EXTENSIÓN

Provincia: PICHINCHA

Cantón: DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO

Ciudad: QUITO

Duración: 2 PERIODOS

Periodo académico: ORDINARIO

Modalidad: EN LÍNEA

Valor de la matrícula: $ 500,00

Valor del arancel: $ 5.000,00

N° de resolución del CES: RPC-SO-16-NO.326-2020

Estado actual: APROBADO POR EL CES

Fecha de aprobación: 2019-08-01

Año de aprobación: 2019

Años de vigencia: 6 años.

Vigente hasta: 2025-08-01

N° de estudiantes por paralelo: 30 estudiantes.

N° de cohortes: 2 POR AÑO

Convenio con otras entidades:

CONVENIO MARCO DE COOPERACIÓN INTERINSTITUCIONAL ENTRE LA UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA INDOAMÉRICA Y LA

RED DE MAESTROS Y MAESTRAS POR LA REVOLUCIÓN EDUCATIVA ZONA 9.

N° de horas: 1.440 Horas.
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Requisitos de ingreso:

- TÍTULO DE TERCER NIVEL DEBIDAMENTE REGISTRADO EN LA SENESCYT. 

- EN CUMPLIMIENTO DEL ARTÍCULO 31 DEL REGLAMENTO DE RÉGIMEN ACADÉMICO, EL NIVEL DE DOMINIO BÁSICO DE LA

LENGUA EXTRANJERA REQUERIDO COMO REQUISITO DE ESTE PROGRAMA ES EL NIVEL A1 (MARCO COMÚN EUROPEO DE

REFERENCIA PARA LAS LENGUAS).

- HOJA DE VIDA ACTUALIZADA. DOCUMENTO DE IDENTIFICACIÓN: CÉDULA DE CIUDADANÍA O PASAPORTE. 

- APROBAR EL PROCESO DE ADMISIÓN.

Objetivo general:

FORMAR PROFESIONALES COMPETENTES EN LA GESTIÓN, DISEÑO, DESARROLLO Y EVALUACIÓN DE INNOVACIONES

PEDAGÓGICAS EN MODALIDAD DE ESTUDIO VIRTUAL Y DE CONVERGENCIA DE MEDIOS, ASÍ COMO EN LA ORGANIZACIÓN

DE ENTORNOS DIGITALES BASADOS EN EL USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA

COMUNICACIÓN.

Perfil de ingreso:

EL PROGRAMA ESTÁ DIRIGIDO A LOS PROFESIONALES CON TÍTULO DE TERCER NIVEL REGISTRADO EN EL SISTEMA

NACIONAL DE INFORMACIÓN DE LA EDUCACIÓN SUPERIOR EL ECUADOR DE PREFERENCIA EN EL CAMPO AMPLIO DE

EDUCACIÓN, EN EL CAMPO DETALLADO DE TÉCNICAS AUDIOVISUALES Y PRODUCCIÓN PARA MEDIOS DE COMUNICACIÓN,

EN EL CAMPO DETALLADO DE PSICOLOGÍA Y OTROS QUE CERTIFIQUEN EL EJERCICIO EN LA DOCENCIA.

Perfil de egreso:

SABER:

- GESTIONAR EL DISEÑO, DESARROLLO Y EVALUACIÓN DE INNOVACIONES PEDAGÓGICAS EN MODALIDADES DE ESTUDIO

VIRTUALES Y DE CONVERGENCIA DE MEDIOS. 

- EJECUTAR EVENTOS DE CAPACITACIÓN Y FORMACIÓN PARA MODALIDADES DE ESTUDIO EN LÍNEA TOMANDO EN

CUENTA LA FUNDAMENTACIÓN EPISTEMOLÓGICAS CON EL USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA

COMUNICACIÓN.

SABER HACER:

- ASESORAR EN EL USO DE LAS NTIC EN PROCESOS DE DOCENCIA EN ENTORNOS DIGITALES. PLANIFICAR MODELOS,

MÉTODOS Y METODOLOGÍAS PARA MODALIDADES DE ESTUDIOS NO PRESENCIALES Y EN LÍNEA ACORDE A LAS

PEDAGOGÍAS DE LA SOCIEDAD RED Y LA DOCENCIA DIGITAL.

- DESARROLLA EVENTOS DE CAPACITACIÓN PARA LA FORMACIÓN DE PROFESORES AUTORES Y TUTORES ACORDE A LAS

EXPERIENCIAS ENFOCADAS A LA DOCENCIA EN LÍNEA O DIGITAL.

SABER CONOCER:

- EL MAGÍSTER EN EDUCACIÓN CON MENCIÓN EN PEDAGOGÍA EN ENTORNOS DIGITALES, DESARROLLARÁ

COMPETENCIAS QUE PERMITAN UN DESEMPEÑO EFECTIVO EN EL DISEÑO, DESARROLLO Y EVALUACIÓN DE LAS

INNOVACIONES PEDAGÓGICAS EN MODALIDAD DE ESTUDIOS VIRTUAL Y DE CONVERGENCIA DE MEDIOS, ASÍ COMO AL

EJERCICIO DOCENTE Y DE LA ORGANIZACIÓN DE LA PRAXIS EDUCATIVA EN ENTORNOS DIGITALES.

- DIRIGIR LA ORGANIZACIÓN DE ENTORNOS DIGITALES DE EXPERIENCIA DE FORMACIÓN HUMANA.

- DISEÑAR ECOSISTEMAS FORMATIVOS ACORDE A LA GESTIÓN Y ARQUITECTURA DE ENTORNOS DIGITALES PARA

EXPERIENCIAS EDUCATIVAS VIRTUALES O EN LÍNEA.

SER:

- EJERCER CON RESPONSABILIDAD SOCIAL UNA PRAXIS EDUCATIVA ORIENTADA POR LA INTERCULTURALIDAD. 

- LAS COMPETENCIAS, COMO RESULTADOS INTEGRALES DE APRENDIZAJE DEL HORIZONTE FORMATIVO DEL PROYECTO,

ESTÁN EXPRESADAS INCLUYENDO LAS DIMENSIONES COGNITIVAS (CONOCER-SABER), PRAXITIVAS (HACER) Y AFECTIVAS

(SER). SURGEN DE UNA RELACIÓN RECURSIVA, DIALÓGICA Y HOLOGRAMÁTICA DE LA PERTINENCIA CON EL MAPA

CURRICULAR TRANSDISCIPLINARIO. 

- EL SIGUIENTE MAPA CURRICULAR TRANSDISCIPLINARIO FUE ELABORADO PARA EL DISEÑO DEL PROYECTO DE LA

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN, CUYO OBJETO O SISTEMA DE ESTUDIO ES LA PEDAGOGÍA EN ENTORNOS DIGITALES Y QUE

ABORDA LOS CAMPOS DEL CONOCIMIENTO O NÚCLEOS INTERDISCIPLINARIOS, LOS MÓDULOS SEGÚN CADA CORPUS DE

CONOCIMIENTO CON LA DISCIPLINA RECTORA O INTEGRADORA DESDE UN ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR, LOS OBJETOS

DE INTERVENCIÓN O LOS ASPECTOS O FACTORES DE LA PROBLEMÁTICA QUE SE PRETENDE COADYUVAR A RESOLVER Y

LOS OBJETOS DE TRANSFORMACIÓN FORMULADOS EN TÉRMINOS DE COMPETENCIAS.

Modalidad titulación:

- PROPUESTAS METODOLÓGICAS Y TECNOLÓGICAS AVANZADAS

- EXAMEN COMPLEXIVO


