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Impresión realizada el: 06-05-2021

Detalle del programa

IES: UNIVERSIDAD DE CUENCA

Siglas: UC

Código sniese: 1007

Tipo de financiamiento: PÚBLICA

Sitio web: https://www.ucuenca.edu.ec/

Tipo de IES: UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITÉCNICAS

Estado del programa: VIGENTE

Tipo de programa: MAESTRÍA ACADÉMICA (MA) CON TRAYECTORIA PROFESIONAL (TP)

Campo amplio: TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TIC)

Campo específico: TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TIC)

Campo detallado: DESARROLLO Y ANÁLISIS DE SOFTWARE Y APLICACIONES

Programa: INGENIERÍA EN SOFTWARE

Título que otorga: MAGÍSTER EN INGENIERÍA EN SOFTWARE

Codificación: 1007-750613B01-S-0101

Lugar de ejecución: SEDE MATRIZ

Provincia: AZUAY

Cantón: CUENCA

Ciudad: CUENCA

Duración: 3

Periodo académico: ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad: SEMIPRESENCIAL

Valor de la matrícula: $ 500,00

Valor del arancel: $ 6.500,00

N° de resolución del CES: RPC-SO-07-NO.218-2021

Estado actual: APROBADO POR EL CES

Fecha de aprobación: 2021-03-31

Año de aprobación: 2021

Años de vigencia: 6 años.

Vigente hasta: 2027-03-31

N° de cohortes: 2

N° de horas: 1.448 Horas.
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Detalle del programa

Requisitos de ingreso:

- TÍTULO DE TERCER NIVEL DE GRADO REGISTRADO EN LA SENESCYT. EN CASO DE EXTRANJEROS, TÍTULO DEBIDAMENTE

APOSTILLADO O LEGALIZADO VÍA CONSULAR.

- POSEER CERTIFICADO DE UN IDIOMA EXTRANJERO OTORGADO POR UNA INSTITUCIÓN DE EDUCACIÓN SUPERIOR

ACREDITADA, CORRESPONDIENTE A A2 DEL MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS O APROBAR

EL EXAMEN EN LA UNIVERSIDAD DE CUENCA.

- PRESENTAR CURRÍCULO VITAE (CV).

- DOCUMENTOS DE IDENTIFICACIÓN (CÉDULA Y PAPELETA DE VOTACIÓN).

- ENTREVISTA CON LA COMISIÓN DE SELECCIÓN.

Objetivo general:

ESTE MÁSTER TIENE COMO OBJETIVO GENERAL COMPLEMENTAR LA FORMACIÓN DE LOS PROFESIONALES EN ÁREAS DE

TI Y DOTARLES DE CONOCIMIENTOS SOBRE EL USO DE METODOLOGÍAS, HERRAMIENTAS Y ESTÁNDARES DE SOFTWARE,

PARA CONVERTIRLOS EN ARQUITECTOS Y LÍDERES DE PROYECTOS EN LA CONSTRUCCIÓN, DESARROLLO Y

MANTENIMIENTO DE SISTEMAS CONFIABLES Y DE CALIDAD EN LOS QUE EL SOFTWARE DESEMPEÑA UN ROL

FUNDAMENTAL, QUE CONTRIBUYAN AL DESARROLLO Y TRANSFORMACIÓN EN EL ÁREA DE SOFTWARE TANTO A NIVEL

LOCAL COMO REGIONAL Y NACIONAL. ADICIONAL SE BRINDARÁ AL ESTUDIANTE CONOCIMIENTOS SOBRE LAS

TENDENCIAS ACTUALES DE DESARROLLO TECNOLÓGICO. 

Perfil de ingreso:

LOS ASPIRANTES A LA MAESTRÍA EN INGENIERÍA EN SOFTWARE DEBERÁN POSEER TÍTULO DE TERCER NIVEL

PREFERENTEMENTE EN EL CAMPO AMPLIO DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TIC). SIN

EMBARGO, PODRÁN ACCEDER POSTULANTES DE OTRAS ÁREAS DEL CONOCIMIENTO QUE ACREDITEN EXPERIENCIA AFÍN

AL PROGRAMA.

Perfil de egreso:

¿QUÉ RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS PROFESIONALES SON NECESARIAS PARA EL FUTURO

DESEMPEÑO PROFESIONAL?

 

EL GRADUADO EN LA MAESTRÍA EN INGENIERÍA EN SOFTWARE, SE DESENVUELVE DE MANERA EFICIENTEMENTE CON

DISCIPLINA, RESPONSABILIDAD Y ÉTICA EN EL ÁMBITO PROFESIONAL. UTILIZA LA METODOLOGÍA HOLÍSTICA CON

ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA Y SOCIAL. DESARROLLA VALORES ORIENTADOS A LAS POLÍTICAS DEL PLAN NACIONAL

TODA UNA VIDA Y SU EJERCICIO PROFESIONAL APLICANDO LA ÉTICA EN TODAS SUS ACTIVIDADES.

 

¿QUÉ RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON EL MANEJO DE MÉTODOS, METODOLOGÍAS, MODELOS,

PROTOCOLOS, PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE CARÁCTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO SE GARANTIZARÁN EN LA

IMPLEMENTACIÓN DE LA CARRERA/PROGRAMA?

EL GRADUADO EN LA MAESTRÍA EN INGENIERÍA EN SOFTWARE, CONOCE, INTERPRETA Y APLICA LOS FUNDAMENTOS

CIENTÍFICOS METODOLÓGICOS QUE INTERVIENEN EN LA TEORÍA Y METODOLOGÍA DE LAS CIENCIAS DE LA INGENIERÍA Y

LOS FUNDAMENTOS DE LA COMPUTACIÓN Y DEL DESARROLLO DE SOFTWARE. APLICA EL PARADIGMA DE LA

COMPLEJIDAD, LA TEORÍA DE SISTEMAS, Y CONECTIVISMO. INTEGRA LOS CONTENIDOS DE FUNDAMENTOS DE

COMPUTACIÓN AL PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE.

 

¿CÓMO CONTRIBUIRÁ EL FUTURO PROFESIONAL AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE VIDA, EL MEDIO AMBIENTE, EL

DESARROLLO PRODUCTIVO Y LA PRESERVACIÓN, DIFUSIÓN Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS Y SABERES? EL

GRADUADO EN LA MAESTRÍA EN INGENIERÍA EN SOFTWARE, CONTRIBUYE A LA ECO-INNOVACIÓN, REPLANTEANDO LOS

PROCESOS PRODUCTIVOS Y OPERATIVOS A TRAVÉS DE AUTOMATIZACIONES QUE PERMITAN REDUCIR LA HUELLA

ECOLÓGICA Y DESARROLLAR NUEVOS PRODUCTOS Y SERVICIOS SOSTENIBLES.

 



¿CUÁLES SON LOS VALORES Y LOS PRINCIPIOS, EN EL MARCO DE UN ENFOQUE DE DERECHOS, IGUALDAD E

INTERCULTURALIDAD Y PENSAMIENTO UNIVERSAL, CRÍTICO Y CREATIVO, QUE SE PROMOVERÁN EN LA FORMACIÓN

PROFESIONAL QUE OFRECE EL PROGRAMA?

 

EL GRADUADO EN LA MAESTRÍA EN INGENIERÍA EN SOFTWARE, BRINDA SOLUCIONES DE SOFTWARE ACORDE A LA

REALIDAD SOCIAL DEL MEDIO EN EL QUE SE DESENVUELVEN, PREVALECIENDO SIEMPRE EL RESPETO AL MEDIO

AMBIENTE. 

Objeto de estudio:

CAPACITAR A PROFESIONALES DE LA INGENIERÍA DE SISTEMAS Y RAMAS AFINES, MEDIANTE CONOCIMIENTOS Y

HERRAMIENTAS QUE PERMITAN DESARROLLAR SISTEMA SOFTWARE PARA RESOLVER PROBLEMAS O APOYO EN LA TOMA

DE DECISIONES GARANTIZANDO UNA ÓPTIMA CALIDAD EN EL DESARROLLO Y EN LOS PRODUCTOS/SERVICIOS

OFRECIDOS ASÍ COMO CONFIABILIDAD EN LOS MISMOS.

Modalidad titulación:

- ESTUDIOS COMPARADOS COMPLEJOS.

- DISEÑO DE MODELOS COMPLEJOS.

- PROPUESTAS METODOLÓGICAS Y TECNOLÓGICAS AVANZADAS.

- DISPOSITIVOS DE ALTA TECNOLOGÍA.

- ARTÍCULOS PROFESIONALES DE ALTO NIVEL.

- INFORMES DE INVESTIGACIÓN.

- PROYECTO DE TITULACIÓN CON COMPONENTES DE INVESTIGACIÓN APLICADA Y/O DE DESARROLLO.


