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Detalle del programa

IES:

Siglas:

Cédigo sniese:

Tipo de financiamiento:
Sitio web:

Tipo de IES:

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UTMACH

1011

PUBLICA

https://www.utmachala.edu.ec/

UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITECNICAS

Estado del programa:
Tipo de programa:
Campo amplio:
Campo especifico:
Campo detallado:
Programa:

Titulo que otorga:
Codificacion:

Lugar de ejecucion:
Provincia:

Canton:

Ciudad:

Duracion:

Periodo académico:
Modalidad:

Valor de la matricula:
Valor del arancel:

N° de resoluciéon del CES:
Estado actual:

Fecha de aprobacién:
Afio de aprobacion:
Afos de vigencia:
Vigente hasta:

N° de estudiantes por paralelo:

N° de cohortes:

Convenio con otras entidades:

N° de horas:

VIGENTE

MAESTRIA ACADEMICA (MA) CON TRAYECTORIA PROFESIONAL (TP)
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
DESARROLLO Y ANALISIS DE SOFTWARE Y APLICACIONES
SOFTWARE

MAGISTER EN SOFTWARE

1011-750613A02-S-0701

SEDE MATRIZ

EL ORO

MACHALA

MACHALA

3 PERIODOS

ORDINARIO

SEMIPRESENCIAL

$ 700,00

$ 7.300,00

RPC-S0-06-NO.120-2020

APROBADO POR EL CES

2019-09-20

2019

6 afios.

2025-09-20

30 estudiantes.

1

UNIVERSIDAD DE DA CORUNA
2.160 Horas.
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Detalle del programa

Requisitos de ingreso:
DURANTE EL PROCESO DE ADMISION DEBE DEMOSTRAR, LO SIGUIENTE:
HABILIDADES INVESTIGATIVAS BASICAS
LECTURA CRITICA
CONOCIMIENTOS EN DESARROLLO DE SOFTWARE
HABILIDADES DE APRENDIZAJE ACADEMICO SUPERIOR
- CERTIFICADO DE IDIOMA INGLES EQUIVALENTE A EL NIVEL A1, SEGUN EL MARCO EUROPEO.
- COPIA CERTIFICADA DEL TITULO DE TERCER NIVEL, REGISTRADO EN EL SENESCYT.
-COPIA DE CEDULA DE IDENTIDAD, CERTIFICADO DE VOTACION, COPIA DE PASAPORTE PARA EXTRANJEROS.
- REFERENCIA LABORAL Y/O ACADEMICA, ASi COMO HOJA DE VIDA ACTUALIZADA.
- APROBAR EL PROCESO DE ADMISION.
Objetivo general:
FORMAR PROFESIONALES DE CUARTO NIVEL CALIFICADOS EN LA IDENTIFICACION, EVALUACION Y SOLUCION DE
PROBLEMAS CONCERNIENTES AL DESARROLLO, SEGURIDAD Y CALIDAD DEL SOFTWARE, ATENDIENDO LA DEMANDA
ACTUAL Y FUTURA DEL SECTOR PUBLICO Y EMPRESARIAL A TRAVES DE LA APLICACION DE LOS AVANCES
TECNOLOGICOS DE ESTA RAMA.
Perfil de ingreso:
EL PROGRAMA DE MAESTRIA EN SOFTWARE, ESTA DIRIGIDO A PROFESIONALES CON TIiTULO DE TERCER NIVEL
REGISTRADO EN EL SISTEMA NACIONAL DE INFORMACION DE LA EDUCACION SUPERIOR DEL ECUADOR,
PREFERENTEMENTE EN: INGENIERO EN SISTEMAS, INGENIERO EN SOFTWARE, INGENIERO EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION; E, INGENIERO EN INFORMATICA.
Perfil de egreso:
SABER:
- DESARROLLA APLICACIONES PARA SOLUCIONAR SISTEMATICAMENTE PROBLEMATICAS DE MEJORA DE RECURSOS,
OPTIMIZACION DE SEGURIDAD Y SERVICIOS NECESARIOS PARA LA COMUNIDAD.
- RECONOCE LAS HERRAMIENTAS ADECUADAS PARA CUBRIR LAS NECESIDADES DE AUTOMATIZACION DEPENDIENDO DEL
TIPO DE EMPRESA QUE LO REQUIERE.
SABER HACER:
- EMITE INFORMES TECNICOS ACADEMICOS EN SU AREA DE COMPETENCIA.
- ANALIZA LAS TENDENCIAS CLASICAS Y CONTEMPORANEAS DE LA TECNOLOGIA DE PUNTA. - REALIZA DIAGNOSTICOS
CONTEXTUALES PERTINENTES QUE PERMITAN ATENDER LAS NECESIDADES DE LA EMPRESA PUBLICA Y PRIVADA.
- INNOVAR EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE APLICADO A LAS TENDENCIAS GLOBALES DEL MANEJO DE LA
INFORMACION.
- AUDITA SISTEMAS DE SOFTWARE BASADO EN LAS MEJORES PRACTICAS.
-REALIZA CONSULTORIAS SOBRE CALIDAD DE PROYECTOS DE SOFTWARE.
- LIDERA PROYECTOS DE APLICACION DE LA TECNOLOGIA Y MIGRACION HACIA NUEVAS TENDENCIAS TECNOLOGICAS.
SABER CONOCER:
- INTERPRETA LOS ESTANDARES Y METODOLOGIAS RELACIONADAS CON PROYECTOS DE SOFTWARE.
- APLICA LOS PRINCIPIOS DE USABILIDAD EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS INFORMATICOS.
SER:
- RESPETA PERMANENTEMENTE LOS DERECHOS Y FORMAS DE INCLUSION
- APLICA SUS CONOCIMIENTOS EN LA CONCEPTUALIZACION DE PROBLEMAS EN EL DISENO, EVALUACION,
MANTENIMIENTO E IMPLEMENTACION DE PROYECTOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE.
Modalidad titulacion:
- PROPUESTAS METODOLOGICAS Y TECNOLOGICAS AVANZADAS
- PROYECTOS DE DESARROLLO
- INFORMES DE INVESTIGACION



