
Consejo de Educación Superior
Resolución: N°: RPC-SO-20-NO.420-2020

Oferta vigente del Sistema de Educación Superior del Ecuador: 
Impresión realizada el: 13-05-2021

Detalle de la carrera

IES: UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA EMPRESARIAL DE GUAYAQUIL

Siglas: UTEG

Código sniese: 1050

Tipo de financiamiento: PARTICULAR AUTOFINANCIADA

Sitio web: https://www.uteg.edu.ec/

Tipo de IES: UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITÉCNICAS

Estado de la carrera: VIGENTE

Tipo de carrera: TERCER NIVEL

Campo amplio: TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TIC)

Campo específico: TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TIC)

Campo detallado: DESARROLLO Y ANÁLISIS DE SOFTWARE Y APLICACIONES

Programa: SOFTWARE

Título que otorga: INGENIERO/A DE SOFTWARE

Codificación: 1050-650613A01-L-0901

Lugar de ejecución: SEDE MATRIZ

Provincia: GUAYAS

Cantón: GUAYAQUIL

Ciudad: GUAYAQUIL

Duración: 8

Periodo académico: ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad: EN LÍNEA

Valor de la matrícula: $ 150,00

Valor del arancel: $ 1.500,00

N° de resolución del CES: RPC-SO-20-NO.420-2020

Estado actual: APROBADO POR EL CES

Fecha de aprobación: 2020-09-09

Año de aprobación: 2020

Años de vigencia: 10 años.

Vigente hasta: 2030-09-09

N° de estudiantes por paralelo: 25 estudiantes.

Convenio con otras entidades:

- UNIVERSIDAD TALCA CHILE 

- UNIVERSIDAD CASTILLA-LA MANCHA UNIVERSIDAD DE GÉNOVA 

- UNIVERSIDAD DE GÉNOVA 

- UNIVERSIDAD ROVIRA I VIRGILI 

- ISMAEL CALA FOUNDATION 

- NEW JERSEY CITY UNIVERSITY 

- UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACIÓN A DISTANCIA UNED 

- UNIVERSIDAD ANDRÉS BELLO 

- FUNDACIÓN CHILDREN INTERNATIONAL 

- UNIVERSIDAD DE AQUINO ? BOLIVIA 

- 3M ECUADOR C.A. 

- ADECCOBUSINESS S.A. 

- ASOCIACIÓN INTERPROFESIONAL DE ARTESANOS COSMOPOLITA 

- LABORATORIOS BUAUTIK 

- THE CLOROX COMPANY 

- DITECA 

- EL RINCONCITO PAISA 

N° de horas: 5.760 Horas.



Consejo de Educación Superior
Resolución: N°: RPC-SO-20-NO.420-2020

Oferta vigente del Sistema de Educación Superior del Ecuador: 
Impresión realizada el: 13-05-2021

Detalle de la carrera

Requisitos de ingreso:

- POSEER TÍTULO DE BACHILLER O SU EQUIVALENTE 

- TÍTULO DE BACHILLER O SU EQUIVALENTE EQUIPARADO O RECONOCIDO POR EL MINISTERIO DE EDUCACIÓN DEL

ECUADOR (EN CASO DE ESTUDIANTE EXTRANJERO)

Objetivo general:

PROVEER A LA SOCIEDAD ECUATORIANA DE PROFESIONALES PROACTIVOS, CRÍTICOS Y COMPETITIVOS CON FORMACIÓN

TÉCNICA, SOCIAL Y HUMANÍSTICA DE ALTO NIVEL QUE SEPAN ADAPTARSE A LOS VERTIGINOSOS AVANCES DE LA

TECNOLOGÍA Y LAS COMUNICACIONES PARA ASÍ RESPONDER A LAS NECESIDADES EMPRESARIALES Y DE MERCADO

PRODUCTO DEL CAMBIO DE LA MATRIZ PRODUCTIVA.

Perfil de ingreso:

LA CARRERA ESTÁ DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE TERCER CURSO DEL BACHILLERATO, EGRESADOS LISTOS PARA LA VIDA

Y LA PARTICIPACIÓN EN SOCIEDAD DEMOCRÁTICA, ESTUDIOS POSTSECUNDARIOS, Y EL MUNDO LABORAL Y DEL

EMPRENDIMIENTO. TAMBIÉN SE CONSIDERAN A LOS ESTUDIANTES VISITANTES QUE DESEEN CONVERTIRSE EN

PROTAGONISTAS DEL DESARROLLO LOCAL Y NACIONAL A TRAVÉS DE NUESTRA OFERTA ACADÉMICA.

Perfil de egreso:

¿QUÉ RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS PROFESIONALES SON NECESARIAS PARA EL FUTURO

DESEMPEÑO PROFESIONAL? 

LOS ESTUDIANTES TIENEN QUE REALIZAR TAREAS QUE INVOLUCRAN TRABAJAR COMO UN INDIVIDUO, SINO TAMBIÉN

EXPERIMENTAR MUCHAS OTRAS TAREAS QUE IMPLIQUEN TRABAJO CON UN GRUPO. PARA EL TRABAJO EN GRUPO, LOS

ESTUDIANTES DEBEN SER INFORMADOS ACERCA DE LA NATURALEZA DE LOS GRUPOS Y DE LAS ACTIVIDADES DEL

GRUPO Y 21 PAPELES LO MÁS EXPLÍCITAMENTE POSIBLE.

ESTO DEBE INCLUIR UN ÉNFASIS EN LA IMPORTANCIA DE ASUNTOS TALES COMO UN ENFOQUE DISCIPLINADO, SE

ADHIERE A LOS PLAZOS, LA COMUNICACIÓN, Y EVALUACIONES DE DESEMPEÑO INDIVIDUAL Y DE EQUIPO.

EL INGENIERO EN SOFTWARE ESTÁ CAPACITADO PARA ORGANIZAR Y DIRIGIR EL ÁREA DE SISTEMAS DE TODO TIPO DE

ORGANIZACIONES, ASÍ COMO PARA PLANIFICAR, DIRIGIR, RELEVAR, ANALIZAR, DISEÑAR, DESARROLLAR E IMPLEMENTAR

PROYECTOS DE INTEGRACIÓN DE SOFTWARE, DE E-BUSINESS Y, EN GENERAL, TODO PROYECTO DE TECNOLOGÍA DE LA

INFORMACIÓN. ÁREAS DE COMPETENCIA PROFESIONAL. LOS CONOCIMIENTOS PARA EJERCER ENGLOBAN UN EXTENSO

NÚMERO DE ÁREAS TEÓRICAS DENTRO DE LA CIENCIA APLICADA DENOMINADA INFORMÁTICA QUE LE CONFIEREN LAS

SIGUIENTES CAPACIDADES PROFESIONALES:

- CONOCIMIENTOS EN ELEMENTOS ESENCIALES DE COMPUTACIÓN

- DESTREZA EN MATEMÁTICAS Y FUNDAMENTOS DE INGENIERÍA

- DESARROLLO SECUENCIAL DE LAS PRÁCTICA PROFESIONAL

- CONOCIMIENTO Y CAPACIDADES PARA DESARROLLAR MODELOS Y ANÁLISIS DE SOFTWARE

- CAPACIDAD PARA EL ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS Y ESPECIFICACIONES

- DISEÑO DE SOFTWARE

- VERIFICACIÓN Y VALIDACIÓN DE SOFTWARE PROCESO DE SOFTWARE Y CALIDAD DE SOFTWARE

- CONOCIMIENTOS AVANZADOS SOBRE SEGURIDAD INFORMÁTICA.

¿QUÉ RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON EL MANEJO DE MÉTODOS, METODOLOGÍAS, MODELOS,

PROTOCOLOS, PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE CARÁCTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO SE GARANTIZARÁN EN LA

IMPLEMENTACIÓN DE LA CARRERA/PROGRAMA?

UN PROGRAMA DE ESTUDIO DEBE INCLUIR AL MENOS UNA DE LAS PRINCIPALES ACTIVIDADES QUE INVOLUCRA LA



PRODUCCIÓN DE UNA SOLUCIÓN PARA UN CLIENTE. LOS INGENIEROS DE SOFTWARE DEBEN CONSIDERAR QUE TIENEN

QUE PRODUCIR SOFTWARE QUE ES DE VERDADERA UTILIDAD.

SIEMPRE QUE SEA POSIBLE, UN PROGRAMA DEBE INCORPORAR UN PERÍODO DE EXPERIENCIA INDUSTRIAL, ASÍ COMO

INVITADOS DE CONFERENCIAS LA PRÁCTICA DE LOS INGENIEROS DE SOFTWARE Y LA PARTICIPACIÓN EN ACTIVIDADES

TALES COMO SOFTWARE EXTERNO COMPETICIONES.

TODO ESTO PROPORCIONA UNA EXPERIENCIA MÁS RICA Y AYUDA A CREAR UN ENTORNO QUE APOYA EL DESARROLLO

DE LOS GRADUADOS DE INGENIERÍA DE SOFTWARE DE ALTA CALIDAD. ADEMÁS, DEBERÁ SER CAPAZ DE:-ADMINISTRA,

OPERA Y DA MANTENIMIENTO A LOS SISTEMAS YA DESARROLLADOS O LOS NUEVOS EN DESARROLLO.

- EMPLEA METODOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS.

- ESTRUCTURAR, ADMINISTRAR Y PROCESAR LOS DATOS EN DIFERENTES TIPOS DE SISTEMAS. A LO LARGO DE SUS

ESTUDIOS, LOS ESTUDIANTES DEBEN SER EXPUESTOS A UNA VARIEDAD DE ADECUADA ENFOQUES PARA EL DISEÑO DE

INGENIERÍA EN EL SENTIDO GENERAL Y EJEMPLOS DE SU USO EN DESARROLLO DE SOFTWARE PARA DIFERENTES

DOMINIOS DE APLICACIÓN. ELLOS DEBEN SER CAPACES DE COMPRENDER LAS FORTALEZAS Y LIMITACIONES DE LAS

OPCIONES DISPONIBLES Y LAS IMPLICACIONES DE SELECCIONAR ENFOQUES ESPECÍFICOS PARA UNA SITUACIÓN DADA.

SUS PROPUESTAS SOLUCIONES DE DISEÑO DEBEN DESARROLLARSE EN EL MARCO DE ÉTICA, SOCIALES, LEGALES, DE

SEGURIDAD Y PREOCUPACIONES ECONÓMICAS.

¿CÓMO CONTRIBUYE EL FUTURO PROFESIONAL AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE VIDA, EL MEDIO AMBIENTE, EL

DESARROLLO PRODUCTIVO Y LA PRESERVACIÓN, DIFUSIÓN Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS Y SABERES?

EL FUTURO PROFESIONAL FORMARÁ DESARROLLARÁ UNA VISIÓN INTEGRAL E INCLUYENTE, OBSERVANDO LOS

PRINCIPIOS DE INTERCULTURALIDAD Y EQUIDAD DE GÉNERO, PARA APORTAR EN EL DESARROLLO DE LA PLANIFICACIÓN

ZONAL.

APRECIARÁ Y RESPETARÁ LA BIODIVERSIDAD CULTURAL, CONCIENTIZANDO LA IMPORTANCIA DE SU APORTE

PROFESIONAL PARA SATISFACER LAS NECESIDADES DE LA COLECTIVIDAD.

¿CUÁLES SON LOS VALORES Y LOS PRINCIPIOS, EN EL MARCO DE UN ENFOQUE DE DERECHOS, IGUALDAD E

INTERCULTURALIDAD, PENSAMIENTO UNIVERSAL, CRÍTICO Y CREATIVO, QUE SE PROMOVERÁN EN LA FORMACIÓN

PROFESIONAL QUE OFRECE LA CARRERA/PROGRAMA?

ASUMIR UNA POSTURA ÉTICA Y CRÍTICA RESPECTO A LOS FACTORES QUE ENMARCAN LOS PROCEDIMIENTOS EN LA

GESTIÓN DE LAS ORGANIZACIONES Y ORIENTAR LOS CONOCIMIENTOS DE LA INVESTIGACIÓN ACCIÓN PARA CONOCER

LOS DESEMPEÑOS ORGANIZACIONALES INTERCULTURALES PROCURANDO LA IGUALDAD DE LOS DERECHOS Y LA

EQUIDAD DE GÉNERO.

LOS PROFESIONALES QUE EGRESEN DE LA CARRERA DE SOFTWARE, A TRAVÉS DEL REFUERZO Y LA PRÁCTICA

REGULAR, NECESITAN GANAR CONFIANZA EN SUS HABILIDADES A MEDIDA QUE PROGRESAN A TRAVÉS DE UN

PROGRAMA DE INGENIERÍA DE SOFTWARE.

EN LA MAYORÍA CASOS, LOS ESTUDIANTES ADQUIERAN CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES A TRAVÉS DE UN ENFOQUE POR

ETAPAS EN LA QUE ALCANZAN DIFERENTES NIVELES A MEDIDA QUE AVANZA CADA PERIODO ACADÉMICO. ADEMÁS, LOS

GRADUADOS DEBEN TENER UNA COMPRENSIÓN Y APRECIACIÓN DE LAS CUESTIONES PROFESIONALES Y NORMAS

RELACIONADOS CON LA ÉTICA Y CONDUCTA PROFESIONAL, LA ECONOMÍA Y LAS NECESIDADES SOCIALES.

Objeto de estudio:

LA CARRERA DE SOFTWARE ESTUDIA LOS CONCEPTOS TEÓRICOS Y ESENCIALES DE LA COMPUTACIÓN, DESDE LOS

PUNTOS DE VISTA TÉCNICOS Y METODOLÓGICOS QUE ABARCAN LA SOLUCIÓN Y ANÁLISIS DE LA MAYORÍA DE

PROBLEMAS QUE SE PRESENTAN EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS, ADMINISTRACIÓN DE LOS PROCESOS OPERATIVOS,

CREACIÓN DE MODELOS Y ANÁLISIS DE SOFTWARE, GESTIÓN DE LOS PROYECTOS TECNOLÓGICOS EN BASE A

PROCESOS Y CONTROL DE CALIDAD DE SOFTWARE Y DEMÁS ÁREAS RELACIONADAS.

DESDE UNA VISIÓN EPISTEMOLÓGICA CIENTÍFICA PUES ESTUDIA TODA LA PRÁCTICA CIENTÍFICA ORIENTADA AL

DESARROLLO DE SOFTWARE EN BASE A ELEMENTOS ESENCIALES DE INGENIERÍA, PARA LA TRANSFORMACIÓN DE LOS

DISTINTOS ESCENARIOS Y PROFESIONALES QUE NECESITEN SOLUCIONES INFORMÁTICAS, CON EL USO, APLICACIÓN O

INTERVENCIÓN DE METODOLOGÍAS Y HERRAMIENTAS BASADAS EN VERIFICACIÓN Y VALIDACIÓN DE SOFTWARE Y

HARDWARE, QUE BRINDEN MAYOR EFECTIVIDAD A LAS ACTIVIDADES O PROCESOS COTIDIANOS, ENMARCADOS DENTRO

DE LOS ESTÁNDARES DE SEGURIDAD INFORMÁTICA, DE LAS DISTINTAS EMPRESAS DEL PAÍS PRIVADAS Y PÚBLICAS, ASÍ

COMO AL ALCANCE DE LAS EMPRESAS FAMILIARES.

Modalidad titulación:

- DESARROLLO DE UN TRABAJO DE INTEGRACIÓN CURRICULAR. 



- EXAMEN COMPLEXIVO.


