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Detalle de la carrera

IES:

Siglas:

Cédigo sniese:

Tipo de financiamiento:
Sitio web:

Tipo de IES:

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EMPRESARIAL DE GUAYAQUIL
UTEG

1050

PARTICULAR AUTOFINANCIADA

https://www.uteg.edu.ec/

UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITECNICAS

Estado de la carrera:
Tipo de carrera:
Campo amplio:
Campo especifico:
Campo detallado:
Programa:

Titulo que otorga:
Codificacion:

Lugar de ejecucion:
Provincia:

Canton:

Ciudad:

Duracion:

Periodo académico:

VIGENTE

TERCER NIVEL

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
DESARROLLO Y ANALISIS DE SOFTWARE Y APLICACIONES
SOFTWARE

INGENIERO/ A DE SOFTWARE

1050-650613A01-P-0901

SEDE MATRIZ

GUAYAS

GUAYAQUIL

GUAYAQUIL

9

ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad:

Valor de la matricula:
Valor del arancel:

N° de resoluciéon del CES:
Estado actual:

Fecha de aprobacion:
Afio de aprobacion:
Afios de vigencia:
Vigente hasta:

N° de estudiantes por paralelo:

N° de horas:

HIBRIDA

$ 520,00

$5.233,00
RPC-SE-11-N0.108-2020
APROBADO POR EL CES
2020-01-20

2020

10 afios.

2030-01-20

25 estudiantes.

6.480 Horas.
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Detalle de la carrera

Requisitos de ingreso:
- POSEER TITULO DE BACHILLERO O SU EQUIVALENTE, DE CONFORMIDAD CON LA LEY.

- TITULO DE BACHILLER O SU EQUIVALENTE, EQUIPARADO O RECONOCIDO POR EL MINISTERIO DE EDUCACION DEL
ECUADOR.
Objetivo general:
PROVEER A LA SOCIEDAD ECUATORIANA DE PROFESIONALES PROACTIVOS, CRITICOS Y COMPETITIVOS CON FORMACION
TECNICA, SOCIAL Y HUMANISTICA DE ALTO NIVEL QUE SEPAN ADAPTARSE A LOS
VERTIGINOSOS AVANCES DE LA TECNOLOGIA Y LAS COMUNICACIONES PARA ASi RESPONDER A LAS NECESIDADES
EMPRESARIALES Y DE MERCADO PRODUCTO DEL CAMBIO DE LA MATRIZ PRODUCTIVA.
Perfil de ingreso:
- BACHILLER DEL SISTEMA NACIONAL DE EDUCACION MEDIA (BACHILLERATO UNIFICADO), BACHILLER INTERNACIONAL;
CON LAS SIGUIENTES COMPETENCIAS MINIMAS:
- CAPACIDAD DE ABSTRACCION, ANALISIS Y SINTESIS.
- CAPACIDAD DE APLICAR LOS CONOCIMIENTOS EN LA PRACTICA.
- CAPACIDAD PARA ORGANIZAR Y PLANIFICAR EL TIEMPO.
- CONOCIMIENTOS SOBRE EL AREA DE ESTUDIO Y LA PROFESION.
- RESPONSABILIDAD SOCIAL Y COMPROMISO CIUDADANO.
- CAPACIDAD DE EXPRESION ORAL Y ESCRITA.
- CAPACIDAD DE COMUNICACION BASICA EN UN SEGUNDO IDIOMA.
- CAPACIDAD DE APRENDER Y ACTUALIZARSE PERMANENTEMENTE.
- HABILIDADES PARA BUSCAR, PROCESAR Y ANALIZAR INFORMACION PROCEDENTE DE FUENTES DIVERSAS.
- CAPACIDAD CRITICA Y AUTOCRITICA.
- CAPACIDAD PARA ACTUAR EN NUEVAS SITUACIONES.
- CAPACIDAD CREATIVA.
- CAPACIDAD PARA IDENTIFICAR, PLANTEAR Y RESOLVER PROBLEMAS.
- CAPACIDAD DE TRABAJO EN EQUIPO.
- HABILIDADES INTERPERSONALES.
- CAPACIDAD DE MOTIVAR Y CONDUCIR HACIA METAS COMUNES.
- COMPROMISO CON LA PRESERVACION DEL MEDIO AMBIENTE.
- COMPROMISO CON SU MEDIO SOCIO-CULTURAL.
- VALORACION Y RESPETO POR LA DIVERSIDAD Y MULTICULTURALIDAD.

- HABILIDAD PARA TRABAJAR EN CONTEXTOS INTERNACIONALES.

- HABILIDAD PARA TRABAJAR EN FORMA AUTONOMA.



Perfil de egreso:

¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES POSIBILITARAN EL DESARROLLO DE LAS CAPACIDADES Y
ACTITUDES DE LOS FUTUROS PROFESIONALES PARA CONSOLIDAR SUS VALORES REFERENTES A LA PERTINENCIA, LA
BIO-CONCIENCIA, LA PARTICIPACION RESPONSABLE, LA HONESTIDAD, Y OTROS?

A LO LARGO DE SUS ESTUDIOS, LOS ESTUDIANTES DEBEN SER EXPUESTOS A UNA VARIEDAD DE ADECUADA ENFOQUES
PARA EL DISENO DE INGENIERIA EN EL SENTIDO GENERAL Y EJEMPLOS DE SU USO EN DESARROLLO DE SOFTWARE PARA
DIFERENTES DOMINIOS DE APLICACION. ELLOS DEBEN SER CAPACES DE COMPRENDER LAS FORTALEZAS Y
LIMITACIONES DE LAS OPCIONES DISPONIBLES Y LAS IMPLICACIONES DE SELECCIONAR ENFOQUES ESPECIFICOS PARA
UNA SITUACION DADA. SUS PROPUESTAS SOLUCIONES DE DISENO DEBEN DESARROLLARSE EN EL MARCO DE ETICA,
SOCIALES, LEGALES, DE SEGURIDAD Y ECONOMICA PREOCUPACIONES.

LOS ESTUDIANTES TIENEN QUE REALIZAR TAREAS QUE INVOLUCRAN TRABAJAR COMO UN INDIVIDUO, SINO TAMBIEN
EXPERIMENTAR MUCHAS OTRAS TAREAS QUE IMPLIQUEN TRABAJO CON UN GRUPO.

PARA EL TRABAJO EN GRUPO, LOS ESTUDIANTES DEBEN SER INFORMADOS ACERCA DE LA NATURALEZA DE LOS
GRUPOS Y DE LAS ACTIVIDADES DEL GRUPO Y 21 PAPELES LO MAS EXPLICITAMENTE POSIBLE. ESTO DEBE INCLUIR UN
ENFASIS EN LA IMPORTANCIA DE ASUNTOS TALES COMO UN ENFOQUE DISCIPLINADO, SE ADHIERE A LOS PLAZOS, LA
COMUNICACION, Y EVALUACIONES DE DESEMPERNO INDIVIDUAL Y DE EQUIPO.

EL INGENIERO EN SOFTWARE ESTA CAPACITADO PARA ORGANIZAR Y DIRIGIR EL AREA DE SISTEMAS DE TODO TIPO DE
ORGANIZACIONES, ASi COMO PARA PLANIFICAR, DIRIGIR, RELEVAR, ANALIZAR, DISENAR, DESARROLLAR E IMPLEMENTAR
PROYECTOS DE INTEGRACION DE SOFTWARE, DE E-BUSINESS Y, EN GENERAL, TODO PROYECTO DE TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION.

AREAS DE COMPETENCIA PROFESIONAL.

LOS CONOCIMIENTOS PARA EJERCER ENGLOBAN UN EXTENSO NUMERO DE AREAS TEORICAS DENTRO DE LA CIENCIA
APLICADA DENOMINADA INFORMATICA QUE LE CONFIEREN LAS SIGUIENTES CAPACIDADES PROFESIONALES:

CONOCIMIENTOS EN ELEMENTOS ESENCIALES DE COMPUTACION

DESTREZA EN MATEMATICAS Y FUNDAMENTOS DE INGENIERIA

DESARROLLO SECUENCIAL DE LAS PRACTICA PROFESIONAL

CONOCIMIENTO Y CAPACIDADES PARA DESARROLLAR MODELOS Y ANALISIS DE SOFTWARE

- CAPACIDAD PARA EL ANALISIS DE REQUERIMIENTOS Y ESPECIFICACIONES

- DISENO DE SOFTWARE

- VERIFICACION Y VALIDACION DE SOFTWARE

- PROCESO DE SOFTWARE Y CALIDAD DE SOFTWARE

- CONOCIMIENTOS AVANZADOS SOBRE SEGURIDAD INFORMATICA.

¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES RELACIONADOS CON EL DOMINIO DE TEORIAS, SISTEMAS
CONCEPTUALES, METODOS Y LENGUAJES DE INTEGRACION DEL CONOCIMIENTO, LA PROFESION Y LA INVESTIGACION
DESARROLLARA EL FUTURO PROFESIONAL?

LOS PROFESIONALES QUE EGRESEN DE LA CARRERA DE INGENIERIOA EN SOFTAWAREM DEBERA DE SER CAPACES DE:

LOS ESTUDIANTES, A TRAVES DEL REFUERZO Y LA PRACTICA REGULAR, NECESITAN GANAR CONFIANZA EN SU
HABILIDADES A MEDIDA QUE PROGRESAN A TRAVES DE UN PROGRAMA DE INGENIERIA DE SOFTWARE DE ESTUDIO. EN LA
MAYORIA CASOS, LOS ESTUDIANTES ADQUIERAN CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES A TRAVES DE UN ENFOQUE POR
ETAPAS EN LA QUE QUE ALCANZAN DIFERENTES NIVELES A MEDIDA QUE AVANZA CADA ANO ACADEMICO. ADEMAS, LOS
GRADUADOS DEBE TENER UNA COMPRENSION Y APRECIACION DE LAS CUESTIONES PROFESIONALES Y NORMAS
RELACIONADOS CON LA ETICA Y CONDUCTA PROFESIONAL, LA ECONOMIA Y LAS NECESIDADES SOCIALES

¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES RELATIVOS A LAS CAPACIDADES COGNITIVAS Y COMPETENCIAS
GENERICAS SON NECESARIAS PARA EL FUTURO EJERCICIO PROFESIONAL?

CONOCE LOS PRINCIPIOS FISICOS, MATEMATICOS Y DE PROGRAMACION QUE SIRVEN COMO BASE PARA EL DESARROLLO
DE SOFTWARE.

SE CONSIDERA INCLUIR EN EL CURRICULO ASIGNATURAS COMO DERECHO CONSTITUCIONAL, DEBIDO A QUE ES
NECESARIO QUE EL PROFESIONAL CONOZCA, POR LO MENOS SUPERFICIALMENTE, LA NORMATIVA JURIDICA QUE
CONSTITUYE LA CARTA MAGNA DEL ECUADOR, QUE RECONOZCA QUE DERECHOS LE ASISTE COMO PARTE DE LA



Objeto de estudio:

Modalidad titulacion:

SOCIEDAD Y QUE DERECHOS DEBE DE RESPETAR EN EL EJERCICIO DE SU PROFESION.

EN CUANTO A LA ASIGNATURA DE QUIMICA GENERAL, ES IMPORTANTE QUE EL ESTUDIANTE CONOZCA LOS PRINCIPALES
COMPONENTES QUIMICOS QUE FORMAN LOS DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS Y ELECTRONICOS, ESTO DEBIDO A QUE EL
PROFESIONAL DEBERA SER CAPAZ DE TOMAR LAS PRECAUCIONES NECESARIAS ANTES DE OPERAR TARJETAS
ELECTRONICAS O COMPONENTES DE COMPUTADORAS.

IDENTIFICA Y UTILIZA LAS METODOLOGIAS TECNICAS REQUERIDAS PARA EL DISENO DE SISTEMAS DE Y LA OPERATIVIDAD
DE LOS MISMOS.

CONOCE Y COMPRENDE EL PRINCIPIO DE FUNCIONAMIENTO DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION TRAVES DEL USO DE
INSTRUMENTACION DE LABORATORIO Y VIRTUAL.

¢QUE RESULTADOS O LOGROS DE LOS APRENDIZAJES QUE SE RELACIONAN CON EL MANEJO DE MODELOS,
PROTOCOLOS, PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS PROFESIONALES E INVESTIGATIVOS SON NECESARIOS PARA EL
DESEMPERNO DEL FUTURO PROFESIONAL?

UN PROGRAMA DE ESTUDIO DEBE INCLUIR AL MENOS UNA DE LAS PRINCIPALES ACTIVIDADES QUE INVOLUCRA LA
PRODUCCION DE UNA SOLUCION PARA UN CLIENTE. LOS INGENIEROS DE SOFTWARE DEBEN

CONSIDERAR QUE TIENEN QUE PRODUCIR SOFTWARE QUE ES DE VERDADERA UTILIDAD. SIEMPRE QUE SEA POSIBLE, UN
PROGRAMA DEBE INCORPORAR UN PERIODO DE EXPERIENCIA INDUSTRIAL, ASI COMO INVITADOS DE CONFERENCIAS LA
PRACTICA DE LOS INGENIEROS DE SOFTWARE Y LA PARTICIPACION EN ACTIVIDADES TALES COMO SOFTWARE EXTERNO
COMPETICIONES. TODO ESTO PROPORCIONA UNA EXPERIENCIA MAS RICA Y AYUDA A CREAR UN ENTORNO QUE APOYA
EL DESARROLLO DE LOS GRADUADOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE DE ALTA CALIDAD.

ADEMAS DEBERA SER CAPAZ DE:

ADMINISTRA, OPERA'Y DA MANTENIMIENTO A LOS SISTEMAS YA DESARROLLADOS O LOS NUEVOS EN DESARROLLO.
EMPLEA METODOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS.

ESTRUCTURAR, ADMINISTRAR Y PROCESAR LOS DATOS EN DIFERENTES TIPOS DE SISTEMAS.

LA CARRERA DE INGENIERIA EN SOFTWARE ESTUDIA LOS CONCEPTOS TEORICOS Y ESCENCIALES DE LA COMPUTACION,
DESDE LOS PUNTOS DE VISTA TECNICOS Y METODOLOGICOS QUE ABARCAN LA SOLUCION Y ANALISIS DE LA MAYORIA DE
PROBLEMAS QUE SE PRESENTAN EN EL DESARROLLO DE SISTEMAS, ADMINISTRACION DE LOS PROCESOS OPERATIVOS,
CREACION DE MODELOS Y ANALISIS DE SOFTWARE, GESTION DE LOS PROYECTOS TECNOLOGICOS EN BASE A
PROCESOS Y CONTROL DE CALIDAD DE SOFTWARE Y DEMAS AREAS RELACIONADAS.

DESDE UNA VISION EPISTEMOLOGICA CIENTIFICA PUES ESTUDIA TODA LA PRACTICA CIENTIFICA ORIENTADA AL
DESARROLLO DE SOFTWARE EN BASE A ELEMENTOS ESCENCIALES DE INGENIERIA, PARA LA TRANSFORMACION DE LOS
DISTINTOS ESCENARIOS Y PROFESIONALES QUE NECESITEN SOLUCIONES INFORMATICAS, CON EL USO, APLICACION O
INTERVENCION DE METODOLOGIAS Y HERRAMIENTAS BASADAS EN VERIFICACION Y VALIDACION DE SOFTWARE Y
HARDWARE, QUE BRINDEN MAYOR EFECTIVIDAD A LAS ACTIVIDADES O PROCESOS COTIDIANOS, ENMARCADOS DENTRO
DE LOS ESTANDARES DE SEGURIDAD INFORMATICA, DE LAS DISTINTAS EMPRESAS DEL PAIS PRIVADAS Y PUBLICAS, ASI
COMO AL ALCANCE DE LAS EMPRESAS

FAMILIARES.

- EXAMEN DE GRADO O DE FIN DE CARRERA
- PROYECTOS DE INVESTIGACION

- PROPUESTAS TECNOLOGICAS



