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Detalle del programa

IES:

Siglas:

Cédigo sniese:

Tipo de financiamiento:
Sitio web:

Tipo de IES:

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

ESPOCH

1002

PUBLICA
https://www.espoch.edu.ec/

UNIVERSIDADES Y ESCUELAS POLITECNICAS

Estado del programa:
Tipo de programa:
Campo amplio:
Campo especifico:
Campo detallado:
Programa:

Titulo que otorga:
Codificacion:

Lugar de ejecucion:
Provincia:

Canton:

Ciudad:

Duracion:

Periodo académico:

VIGENTE

MAESTRIA ACADEMICA (MA) CON TRAYECTORIA PROFESIONAL (TP)
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
DESARROLLO Y ANALISIS DE SOFTWARE Y APLICACIONES

INGENIERIA EN SOFTWARE

MAGISTER EN INGENIERIA EN SOFTWARE

1002-750613B01-P-0601
SEDE MATRIZ
CHIMBORAZO
RIOBAMBA

RIOBAMBA

3

ORDINARIO

Semanas de periodo académico:16

Modalidad:

Valor de la matricula:
Valor del arancel:

N° de resoluciéon del CES:
Estado actual:

Fecha de aprobacion:
Afio de aprobacion:
Afios de vigencia:
Vigente hasta:

N° de estudiantes por paralelo:

N° de cohortes:
N° de horas:

PRESENCIAL

$ 500,00

$ 5.500,00
RPC-S0-02-N0.032-2020
APROBADO POR EL CES
2020-01-15

2020

6 afios.

2026-01-15

30 estudiantes.

1

2.160 Horas.
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Detalle del programa

Requisitos de ingreso:

Objetivo general:

Perfil de ingreso:

Perfil de egreso:

FOTOCOPIA A COLOR DEL TiTULO DE TERCER NIVEL DE GRADO, DEBIDAMENTE REGISTRADO POR EL ORGANO RECTOR
DE LA POLITICA PUBLICA DE EDUCACION SUPERIOR. EN EL CASO DE QUE EL TiTULO DE GRADO SEA OBTENIDO EN EL
EXTERIOR, EL ESTUDIANTE PARA INSCRIBIRSE EN EL PROGRAMA DEBERA PRESENTARLO DEBIDAMENTE APOSTILLADO O
LEGALIZADO POR VIiA CONSULAR.

REALIZAR LA PREINSCRIPCION EN LA PLATAFORMA INFORMATICA DEL IPEC

RENDIR Y APROBAR EL EXAMEN DE ADMISION.

ASISTIR A LA ENTREVISTA CON EL DIRECTOR DEL IPEC Y/O SU(S) DELEGADO/S

SOLICITUD DE MATRICULA EN PAPEL POLITECNICO, DIRIGIDA A LA DIRECTORA O DIRECTOR DEL IPEC.

CERTIFICADO DE SUFICIENCIA EN EL IDIOMA INGLES OBTENIDO EN UNA INSTITUCION QUE FORME PARTE DEL SISTEMA DE
EDUCACION SUPERIOR; CON UN NIVEL CORRESPONDIENTE AL MENOS A2 DEL MARCO COMUN EUROPEO DE REFERENCIA
PARA LAS LENGUAS.

FOTOCOPIA A COLOR DE LA CEDULA DE IDENTIDAD O PASAPORTE

CERTIFICADO DEL PAGO DEL ARANCEL DE MATRICULA Y COLEGIATURA.

CURRICULUM VITAE EN EL FORMATO INSTITUCIONAL.

CARTA DE COMPROMISO SUSCRITA POR EL ESTUDIANTE, SEGUN EL FORMATO DEL IPEC.

1 FOTO TAMANO CARNE.

CONTRIBUIR EN LA FORMACION CIENTIFICA, INVESTIGATIVA, TECNOLOGICA Y SOCIO-ECONOMICA DE PROFESIONALES
INMERSOS EN LA INGENIERIA DE SOFTWARE, A TRAVES DE CONOCIMIENTOS AVANZADOS DE LA DISCIPLINA, APLICADOS
EN UNA ADECUADA DIRECCION, GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS SOFTWARE DE CALIDAD, COMO PARTE DE LA
SOLUCION A LAS NECESIDADES DE LOS DISTINTOS SECTORES DE LA SOCIEDAD.

EL PRESENTE PROGRAMA ESTA DIRIGIDO A PROFESIONALES CON TiTULO DE TERCER NIVEL DE GRADO,
PREFERENTEMENTE EN LOS SIGUIENTES CAMPOS:

CAMPO AMPLIO: 06 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC).

CAMPO ESPECIFICO: 1 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC).

ADEMAS, PODRAN ACCEDER AL PROGRAMA DE MAESTRIA PROFESIONALES QUIENES DEMUESTREN EXPERIENCIA
PROFESIONAL SOBRE LOS DIFERENTES ASPECTOS INVOLUCRADOS EN EL PROCESO DE CONSTRUCCION DE PRODUCTOS
SOFTWARE; Y ESTAR INTERESADO EN OBTENER UNA SOLIDA FORMACION DE CUARTO NIVEL, DENTRO DEL AREA DE
INGENIERIA EN SOFTWARE.

¢QUE RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELATIVOS A HORIZONTES EPISTEMOLOGICOS, CAPACIDADES COGNITIVAS Y
COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS SON NECESARIOS PARA EL FUTURO EJERCICIO DEL PROFESIONAL?

° EXPLICAR CON PRECISION MODELOS Y METODOLOGIAS DE LA INGENIERIA DE SOFTWARE QUE CUBRAN LOS
PROCESOS, ACTIVIDADES COMO LAS TAREAS INVOLUCRADAS EN EL DESARROLLO Y MANTENIMIENTO DE UN PRODUCTO
DE SOFTWARE, DEFINIDOS EN EL ESTANDAR ISO/IEC 12207.

° SELECCIONAR MODELOS Y METODOS DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE UN PRODUCTO DE SOFTWARE SEGURO,
UTILIZANDO LOS ESTANDARES ISO/IEC 25000 E ISO/IEC 27000.

° RELACIONAR MEDIANTE LA INVESTIGACION PROCESOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE Y GESTION DE PROYECTOS QUE
CONTRIBUYAN A MEJORAR LA PRODUCTIVIDAD EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE, MANTENIBLE Y DE CALIDAD.

¢QUE RESULTADOS DE APRENDIZAJE RELACIONADOS CON EL MANEJO DE METODOS, METODOLOGIAS, MODELOS,
PROTOCOLOS, PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE CARACTER PROFESIONAL E INVESTIGATIVO SE GARANTIZARAN EN LA
IMPLEMENTACION DE LA CARRERA/PROGRAMA?

° CREAR SOLUCIONES INFORMATICAS SEGURAS Y DE CALIDAD A PROBLEMAS DE LA SOCIEDAD ACTUAL UTILIZANDO
ADECUADAMENTE MODELOS Y METODOLOGIAS DE LA INGENIERIA DE SOFTWARE.

° GESTIONAR EFICIENTEMENTE LA SEGURIDAD Y CALIDAD DE UN PRODUCTO DE SOFTWARE DURANTE TODO SU CICLO
DE VIDA APLICANDO ESTANDARES INTERNACIONALES.

° INFLUIR EN LA PRODUCTIVIDAD DE PROYECTOS DE DESARROLLO Y MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS DE SOFTWARE
COMO RESULTADO DE LA INVESTIGACION Y UNA GESTION EFICIENTE.

¢COMO EL FUTURO PROFESIONAL CONTRIBUYE AL MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD DE VIDA, EL MEDIO AMBIENTE, EL
DESARROLLO PRODUCTIVO Y LA PRESERVACION, DIFUSION Y ENRIQUECIMIENTO DE LAS CULTURAS Y SABERES?

° COMPRENDER LOS PROCESOS DE INVESTIGACION CIENTIFICA ENFOCADA A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE.

° GENERAR ACTIVIDADES DE INVESTIGACION Y DIFUSION DEL DESARROLLO Y TRANSFERENCIA TECNOLOGICA EN EL
AREA DE LA INGENIERIA DE SOFTWARE PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS DE LA SOCIEDAD ACTUAL.



Objeto de estudio:

Modalidad titulacion:

¢CUALES SON LOS VALORES Y LOS PRINCIPIOS, EN EL MARCO DEL DIALOGO DE SABERES, LA INTERCULTURALIDAD, EL
PENSAMIENTO UNIVERSAL, CRITICO Y CREATIVO Y EL RESPETO A LOS DERECHOS EN LA EDUCACION SUPERIOR, QUE SE
PROMOVERAN EN LA FORMACION PROFESIONAL QUE OFRECE LA CARRERA/PROGRAMA?

° LIDERAR EQUIPOS DE DESARROLLO, DEFINIENDO CON UN TRABAJO COLABORATIVO TAREAS, PROCESOS Y
CARACTERISTICAS DE CALIDAD EN PROYECTOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE, ENMARCADO EN LA RESPONSABILIDAD
Y VALORES DE ETICA PROFESIONAL.

° SER UN CIUDADANO ADAPTABLE A LOS CAMBIOS CON BUENA PREDISPOSICION.

° SER SOLIDARIO CON TODAS LAS PERSONAS.

° EL EGRESADO MOSTRARA RESPONSABILIDAD SOCIAL CON ALTA CONCIENCIA CIUDADANA Y TENDRA UN ESPIRITU DE
INNOVACION Y CREATIVIDAD, BASANDOSE EN LA HONESTIDAD, JUSTICIA, SOLIDARIDAD EN EL DESEMPERO
PROFESIONAL.

° SER UN PROFESIONAL CON AUTODISCIPLINA, EMPRENDEDOR, CON CAPACIDAD DE AUTO EDUCARSE Y PODER EDUCAR
A OTROS

EL PROGRAMA DE MAESTRIA EN INGENIERIA EN SOFTWARE TENDRA COMO OBJETO DE ESTUDIO EL SOFTWARE, A
TRAVES DEL ANALISIS Y FORTALECIMIENTO DE LAS TECNICAS PARA CREAR Y MANTENER SOFTWARE DE ALTA CALIDAD,
ASI COMO INTEGRAR PARAMETROS TECNICOS RELACIONADOS A LA DEFINICION Y DISENO DEL SOFTWARE
CONSIDERANDO FACTORES DE FIABILIDAD, MANTENIBILIDAD, Y SEGURIDAD, A FIN DE CUMPLIR LOS OBJETIVOS DE
COSTE, PLANIFICACION Y RENDIMIENTO.

CON EL ESTUDIO DE ESTOS NUCLEOS DE CONOCIMIENTO, SE DARA RESPUESTA A LOS PROBLEMAS IDENTIFICADOS
REFERENTES A:

° LA INEXISTENCIA DE SOLUCIONES SOFTWARE QUE IMPULSEN LA COMPETITIVIDAD Y PRODUCTIVIDAD DE LAS CADENAS
PRODUCTIVAS PRIORIZADAS

° INSUFICIENTE OFERTA DE APLICACIONES SOFTWARE QUE CONTRIBUYAN AL DESARROLLO DE LA PEQUENA Y MEDIANA
INDUSTRIA.

° FALTA DE APLICACIONES SOFTWARE QUE PERMITAN IMPULSAR EL CRECIMIENTO DEL TURISMO EN SUS DIVERSAS
MODALIDADES EN EL MARCO DE LA ECONOMIA POPULAR Y SOLIDARIA.

° INEXISTENCIA DE SOFTWARE PARA IMPULSAR LA CAPACITACION EN TODOS LOS NIVELES SOCIALES PARA FOMENTAR
LA FORMACION E INVESTIGACION.

° INEFICIENTE MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD EN LAS DIFERENTES APLICACIONES DE GOBIERNO ELECTRONICO Y EL
FOMENTO DE LA GESTION TERRITORIAL URBANA Y RURAL SUSTENTABLE EN LOS GOBIERNOS AUTONOMOS
DESCENTRALIZADOS Y ENTIDADES COMPETENTES DEL EJECUTIVO.

° INSUFICIENTE IMPULSO PARA LA INVERSION PRIVADA EN PROYECTOS SOFTWARE CON PROMOCION Y FINANCIAMIENTO.
EN LA ACTUALIDAD EL SOFTWARE ESTA PRESENTE EN EL DESARROLLO DE LA MAYORIA DE PROCESOS INDUSTRIALES,
EN LOS NEGOCIOS PUBLICOS Y PRIVADOS, EN LOS HOGARES, EN LAS DIFERENTES INGENIERIAS QUE APORTAN AL
DESARROLLO DE LOS PAISES; POR LO QUE LOS COSTOS DEL SOFTWARE DESDE SU DISENO HASTA LLEGAR A SU
IMPLEMENTACION, REQUIERE DE PRODUCTOS DE SOFTWARE FUNCIONALES Y DE CALIDAD APROPIADA QUE SE AJUSTE A
LOS TIEMPOS PLANIFICADOS; POR LO QUE SE BUSCA FORMAR PROFESIONALES QUE POSEAN CONCEPTOS AVANZADOS
DE INGENIERIA DE SOFTWARE RELACIONADOS A LOS REQUISITOS, EL DISENO, MANEJO DE LOS DATOS, VERIFICACION,
VALIDACION, CALIDAD, SEGURIDAD Y CONSTRUCCION DEL SOFTWARE.

LA INGENIERIA DE SOFTWARE SE RELACIONA CON DIVERSAS AREAS DE LA INFORMATICA, LAS CIENCIAS DE LA
COMPUTACION, GESTION DE PROYECTOS, MATEMATICAS, GESTION DE CALIDAD, SOFTWARE A MEDIDA, INGENIERIA DE
SISTEMAS; UTILIZA METODOS HEURISTICOS, FORMALES Y PROTOTIPADOS QUE IMPONEN UNA ESTRUCTURA EN LA
ACTIVIDAD DE LA INGENIERIA, HACIENDOLA SISTEMATICA, OPTIMA Y ESTANDARIZADA; POR LO QUE LOS CONOCIMIENTOS
A IMPARTIRSE EN LA MAESTRIA EN INGENIERIA EN SOFTWARE ESTAN RESPALDADOS POR UN GRUPO DE DOCENTES CON
GRADO DE MAESTRIA Y DOCTORADO CON LOS QUE CUENTA LA ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO Y
QUE POSEEN UN VASTO CONOCIMIENTO EN LAS ASIGNATURAS QUE CONSTAN EN EL PENSUM, QUE TOPAN TEMATICAS
ESPECIFICAS, QUE PERMITEN INCREMENTAR EL ACERVO DE CONOCIMIENTOS PARA FUTUROS EMPLEOS EN LA
INDUSTRIA DEL DESARROLLO DE SOFTWARE.

PROYECTO DE TITULACION CON COMPONENTES DE INVESTIGACION APLICADA Y/O DE DESARROLLO
ARTICULOS PROFESIONALES DE ALTO NIVEL



