Anexo de Malla curricular (Representacion Gréafica) (Anexo 5)
MALLA DE LA CARRERA DE TECNOLOGIA SUPERIOR EN MARKETING DIGITAL Y COMERCIO ELECTRONICO

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO

4

CENESTUR

Guia

« Hoteleria

UNIDADES DE CAMPOS DE c DE PERIODO | PERIODO Il PERIODO 1Nl PERIODO IV PERIODO V. SUBTOTAL HORAS |
FORMACION MATERIA HORAS MATERIA HORAS| MATERIA HORAS MATERIA HORAS MATERIA HORAS CARRERA
C de docencia 32
Fundamentos Cde Dm:“as de aplicacién y OFIMATICA 2
Tedricos C de aprendizaje auténomo 2
Total Asignatura 80 ) [
C de docencia 32
Adaptacion e C de prcticas de aplicacion y ETICA PARA LOS NEGOCIOS 24
innovacion per
tecnolégica C de aprendizaje auténomo 24
BASICA Total Asignatura 0 80 320
C de docencia 32
Integracion de C de prcticas de aplicacion y REALIDAD NACIONAL E I
saberes, contexto experi 6 INTERNACIONAL
y cultura C de aprendizaje auténomo 24
Total Asignatura 80 0 0
C de docencia 32
4 6 EXPRESION ORAL ESCRITA Y
Comunicacién y C de practicas de ap‘h'cauon Y CORPORAL 2
D!
lenguaje C de aprendizaje autonomo 2
Total Asignatura 80 0 0 0
C de docencia 32 48 32
C de précticas de aplicacion y PRINCIPIOS DE MARKETING Y FUNDAMENTOS DE COMERCIO
. INVESTIGACION DE MERCADOS
experi 6 COMUNICACION 24 o ELECTRONICO 24
C de aprendizaje auténomo 24 32 24
Total Asignatura 80 120 80 0 0
Tedricos C de docencia 8 8 CREACION DE CONTENIDOS 3 2
C de précticas de aplicacion y FUNDAMENTOS EXPERIENCIA DEL CREACION DE CONTENIDOS 2
DESARROLLO DE HERRAMIENTAS
experi 6 USUARIO o (FOTOGRAFIA - VIDEO) o | weB) 2
C de aprendizaje auténomo 32 32 24
Total Asignatura 0 120 120 80 0
C de docencia 48 32 32 32 32
. MARKETING EN MOTORES DE
C de practicas de aplicacion y ECOSISTEMA & TRANSFORMACION [ ] MEDIOS, PAUTA Y PRESUPUESTOS [~ - MARKETING EN MOTORES DE " MARKETING EN MOTORES DE - BUSQUEDA 3 (REMARKETING ¥ -
i6 DIGITAL DIGITALES BUSQUEDA 1 (SEM| BUSQUEDA 2 (SEO)
D! —— a (SEM) a (sE0) SEGUIMIENTO)
C de aprendizaje auténomo 32 24 24 24 24
Total Asignatura 120 80 80 80 80
C de docencia 32 | 4 5 32 48 48
5 — LOGICA DE PROGRAMACION PARA .
Adaptacion e 4 i 6 IMPLEMENT} EP( E
mn:vandn € de practicas de aplicacién y MEDIOS SOCIALES 24 HERRAMIENTAS DIGITALES Y 2 CRM Y BASES DE DATOS 40 MP Mob;Tf;“?:‘c"gN ORTEO, 40
N ponm . — COMERCIO ELECTRONICO
tecnoldgica C de aprendizaje auténomo 24 24 32 32
Total Asignatura 80 80 120 120
PROFESIONAL C de docendia — 32 2400
Cde practicas de aplicacion y TACTICA DIGITAL 2
C de aprendizaje autonomo 24
Total Asignatura 80
C de docencia 48 48 8 8
C de practicas de aplicacién y ESTADISTICA PARA NEGOCIOS ANALISIS DE INFORMACION E CREACION DE MARCA Y
MATEMATICAS PARA LOS NEGOCIOS . 0
experi 6 o BASICA o INTELIGENCIA DE MERCADO o POSICIONAMIENTO a0
de C de aprendizaje auténomo 32 32 32 32
Total Asignatura 120 120 120 120 [
saberes, contexto
tura C de docencia ] 32 32 48
v C de practicas de aplicacion y MARKETING DE RELACIONAMIENTO [~ PROCESOS COMERCIALES DE I PLANIFICACION ESTRATEGIA o
D i6 (INBOUND) LOGISTICA Y DISTRIBUCION COMERCIAL Y FINANCIERO
C de aprendizaje autonomo 24 24 32
Total Asignatura 0 0 80 80 120
Adaptacion e C de docencia 48
mnszé" C de practicas de aplicacion v DISERIO Y EJECUCION DE PROYECTOS| 40
A C de aprendizaje autonomo METODOLOGIAS AGILES 32
Total Asignatura 120
C de docencia 48
Comunicacién y C de practicas de aplicacion y FUNDAMENTOS DE CREACION DE [,
i6 CONTENIDOS
lenguaje perimentacon — —
C de aprendizaje autonomo 32
Total Asignatura 120 0 ) [ [
C de docencia 20
UNIDAD DE Cde practicas de aplicacion y EXAMEN COMPLEXIVO/ PROYECTO 30
INTEGRACION D i6 PRACTICO 150
CURRICULAR C de aprendizaje auténomo 100
Total Asignatura [ 0 [ 150
TOTAL COMPONENTE DOCENTE 240 240 224 224 228 1156
TOTAL COMPONENTE PRACTICAS EXPERIMENTALES 192 192 176 176 198 93¢
TOTAL COMPONENTE TRABAJO AUTONOMO 168 168 160 160 244 900
TOTALHORAS | VINCULACION CON LA COMUNIDAD [ SERVICIO A LA COMUNIDAD 0 SERVICIO A LA COMUNIDAD 0 SERVICIO A LA COMUNIDAD 67 SERVICIO A LA COMUNIDAD 63 SERVICIO A LA COMUNIDAD 0 130
CARRERA | TOTAL PRACTICAS PREPROFESIONALES | PRACTICAS 120 INVESTIGACION DE MERCADOS 120 MEDIO Y PLANEACION 93 CREACION DE CONTENIDOS 97 ESTRATEGIA DIGITAL 50 480
TOTAL PERIODO ACADEMICO 720 720 720 720 720 3.600
TOTAL DE ASIGNATURAS 30
TOTAL HORAS ESTRUCTURA CURRICULAR 3.600




